(SOMMER)

SV OVERSATTNING AV MONTERINGS- OCH BRUKSANVISNING |
ORIGINAL

Codemaster S2

Ladda ner den aktuella
bruksanvisningen:

Codemaster-S2_S13684-00011_322022-0-DRE_Rev-A_SV



Uppgifter om produkten:

Tillverkningsar: fran 2022

S$13571-
S$13572-

Artikelnummer:

Uppgifter gédllande monterings- och bruksanvisningen
Version av monterings- och bruksanvisningen:
Codemaster-S2_S13684-00011_322022-0-DRE_Rev-A_SV

Garanti

Garantin motsvarar de lagstadgade bestammelserna. Din
auktoriserade aterforsaljare ar kontaktperson gallande
garantiataganden. Garantiansprak kan goras endast i det
land dar enheten har kdpts. Garantiansprak kan inte stallas
pa forbrukningsmaterial, sasom batterier, sakringar och
lampor. Det galler &ven for slitdelar.

Kontaktuppgifter
For kundtjanst, reservdelar eller tillbehor, kontakta aterfor-
séljaren, monteringsfirman eller

SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH
Hans-Bockler-Str. 27

D-73230 Kirchheim/Teck

Tyskland

www.sommer.eu
info@sommer.eu

Service
Kontakta var avgiftsbelagda service-hotline eller titta pa var
webbplats, om du har behov av service:

«
') +49 (0) 900-1800150

(0,14 EUR/minut fran det tyska, fasta telefonnatet, sarskil-
da mobilsamtalspriser)

www.sommer.eu/de/kundendienst.html

Upphovs- och skyddsratter

Upphovsratten till den har monterings- och bruksanvisning-
en tillhor tillverkaren. Ingen del av den har monterings- och
bruksanvisningen far reproduceras eller omarbetas genom
anvandning av elektroniska system, alternativt mangfal-
digas eller spridas utan skriftlig tillatelse fran SOMMER
Antriebs- und Funktechnik GmbH. Overtradelser mot
ovan namnda angivelser leder till skadeersattningskrav.
Alla marken som omnamns i den har anvisningen ar egen-
dom hos motsvarande tillverkare och erkanns harmed.
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1. Allman information

1.1 Anvisningar om korrekt hantering
av produkten

LM ANVISNING

» Anvand endast i torra lokaler
» Rengor endast med en torr trasa

» Avfallshantera enligt lokala bestdmmelser

1.2 Anvisningar om avfallshantering

INFORMATION

» Denna produkt ar markt enligt EU-direktivet
2012/19/EU om avfall fran elektrisk och elektro-
nisk utrustning (WEEE — waste electrical and
electronic equipment).

» Detta direktiv foreskriver aterlamning och ater-
vinning av uttjanta produkter, vilket géller i hela

» Alla automatikens komponenter och batterier
som har tagits ur drift, far inte slangas bland
hushallsavfallet. Avfallshantera uttjanta kompo-
nenter och batterier enligt gallande bestammel-
ser. Lokala och landsspecifika bestammelser
maste foljas. Ta reda pa de aktuella avfallsbe-
stammelserna hos aterforsaljaren.

Denna enhet och dess batterier kan atervinnas

. A DEPOSER A DEPOSER
Cet appareil EN MAGASIN  EN DECHETERIE
et ses piles

se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !



2. Forsakran om overensstammelse

2.2 Forenklad CE-forsakran
om overensstammelse

Harmed forsakrar SOMMER Antriebs- und Funktechnik

GmbH att radioanlaggningstypen Codemaster S2 motsva-
rar direktivet 2014/53/EU. Hela texten for denna EU-forsak-
ran om Overensstammelse finns pa féljande internetadress:

som4.me/mrl.

[ https://som4.me/mrl

fl‘\\ Find Product
) =N
A\ /4

2.1 UKCA-forsakran om overensstam-
melse

SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH
Hans-Bdockler-Stralle 27
73230 Kirchheim unter Teck
Germany

hereby declares that the products designated below, when
used as intended, comply with the essential requirements of
the Radio Equipment Regulations 2017 and that, in addition,
the standards listed below have been applied.

DIN VDE 0620-1 2016-01
(where applicable)

EN 62368-1:2016-05 + 2016-05

AC:2015
EN 62479:2011 2011-09
ETSI EN 300 220-2
V321 2018-06
ETSI EN 300 328
V2292 2019-07
ETSI EN 301 489-1 2019-11
V2.2.3
ETSI EN 301 489-3 2019-03
V2.1.1
Produkt Artikelnummer
Codemaster S2 S13571-

Produkten har importerats till Storbritannien av
SOMMER Doco
Unit B3 Elvington Industrial Estate
Elvington
York
YO41 4AR

UK
CA

Kirchheim unter
Teck iV, <09g~ lsk_

05.09.2022

Jochen Lude
Dokumentansvarig



3. Information om produkten

3.1 Avsedd anvandning

Codemaster S2 ar avsedd att anvandas for administration
av SOMloq 2-kompatibla radiosandare och mottagare fran
SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH. En Wi-Fi-for-
bindelse upprattas mellan Codemaster S2 och en dator
eller mobil enhet dar en valfri uppdaterad webblasare eller
Android-appen Codemaster S2 installerats. | webblasaren
anges den lokala adressen for Codemaster S2 och dar-
med Gppnas granssnittet for administration av séandare.
Om man anvander appen Oppnas granssnittet automatiskt
efter att Codemaster installerats. Kommunikationen mellan
Codemaster S2 och radiosdndarna sker via en radioforbin-
delse. Administrationen av sandarna utférs inom anvan-
dargranssnittet. For att Overféra vissa konfigurationer som
utférts pa Codemaster S2 kravs en extra minnesmodul
(Memo).

3.2 Icke avsedd anvandning

All anvandning som inte namns i stycket "Avsedd anvand-
ning" raknas om icke avsedd anvandning. Att ppna kapan
eller att gora andringar pa hardvaran réaknas ocksa som
icke avsedd anvandning.

3.3 Anvandbara lankar
SOMMER webbplats

www.sommer.eu.

Monterings- och bruksanvisningar
www.som4.me/man

SOMMERSsuite

www.som4.me/sommersuite

3.4 Funktionsbeskrivning

Med Codemaster S2 kan man organisera och administrera
objekt med flera fjarrkontroller.

Man behdver inte langre vara pa plats for att programmera
eller radera en fjarrkontroll.

Enheten har en radiomodul, en intern Wi-Fi-modul och en
webbserver vars anvandargranssnitt kan oppnas direkt
fran en dator eller mobil enhet.

Pa satt kravs det ingen internetuppkoppling.

Eftersom alla data behandlas och sparas internt pa Code-
master S2 och den extra minnesmodulen Memo sker ingen
datadverforing till extern server.

Objekt som administreras med Codemaster S2 ar sparrade
mot vanlig programmering av sandare, pa sa satt har aga-
ren alltid full kontroll.


http://www.sommer.eu
http://www.som4.me/man
http://www.som4.me/sommersuite

3. Information om produkten

3.5 Kompatibilitet

En lista med kompatibla produkter finns pa:

som4.me/Codemasterservice

3.6 Teknisk information

Natdel ingang

3.7 Komponenter

WiFi-standard

2,4 GHz

Nominell spanning 100-240 V
Nominell frekvens 50-60 Hz
Natdel utgang
Nominell spanning 5V
1 B-A-kontakt
Markstrom 1A USB-Akonta
2 Natdel
Codemaster S2 ingang
Nominell spanning DC5V 3 | USB-A-kabel
Markstrom 1A 4 Kontaktplats — MEMO
Ovriga data 5 WiFi-LED
Matt (utan natdel) 102 x 80 x 28 mm 6 Status-LED
7

Radiofrekvens SOMlog2

868,95 MHz (S13571)
868,3 MHz (S13572)

USB-A-uttag*

* Endast for interna andamal pa fabriken

3.8 Ljuskoder

Status-LED

Betydelse

Lyser rott

Ingen Memo ansluten

Lyser gront

WiFi-LED

Memo ansluten och redo att spara data

Betydelse

Av

Codemaster S2 startar

Lyser gront

Ansluten med WiFi

Blinkar gront

Enheten kommunicerar via WiFi

Lyser rott

Ingen WiFi-forbindelse




4. Idrifttagning

4.1 Gor enheten redo for drift W ANVISNING
- TIPS For att uppratta en forbindelse mellan

- . Codemaster S2 och en dator eller mobil en-
Anteckna SSID och WiFi-lésenordet som star het maste en av foljande méjligheter valjas.

pa enhetens baksida innan Codemaster S2
ansluts, sa de finns lattillgangliga vid senare

inmatning. 4.2 WiFi-forbindelse via Android-appen

https://play.google.com/store/apps/details?id=sommer.codemasters2

1. Sattihop Codemaster S2 och natdelen. o
ownlnad

2. Uppratta matningsspanning.

|
Statusl q\/iFi

1. Ladda ner appen Codemaster S2 fran Google PlayS-
tore och installera den.

2. Oppna appen.

= Efter cirka 20 sekunder lyser WiFi-lysdioden och 3. Folj stegen for att uppratta forbindelse.
statuslysdioden rott

= Codemaster-granssnittet dppnas
v Codemaster S2 ar redo for drift



4. Idrifttagning

4.3 Uppratta WiFi-forbindelse via
QR-koden

__M ANVISNING

Denna typ av foérbindelse kan anvéndas med
mobila enheter med Android och iOS.

1. Las av QR-koden pa baksidan av Codemaster S2 med
den mobila enheten.

2. Bekrafta att enheten ska anslutas till
Codemaster S2.

= Viktigt for Android-enheter:
Eftersom det handlar om en lokal forbindelse maste
man eventuellt dven bekrafta att férbindelsen ska
upprattas trots att WiFi fran Codemaster S2 saknar
forbindelse till internet.

| Im

Statusl lBViFi

= WiFi-lysdioden vaxlar fran rott till gront.

@ [http://codemaster.lokal >|C

(® | http://codemaster.lokal

[A)

@ [10.0.0.2 D]

@ [10.0.0.2

(B

3. Oppna webblasaren och valj adressen
http://codemaster.lokal eller IP 10.0.0.2.

= Codemaster-anvandargranssnittet Oppnas.

v Codemaster S2 ar redo for drift.



4. Idrifttagning

4.4 Uppratta WiFi-forbindelse via
datorns eller den mobila enhetens
natverksinstallningar

LW TIPS

Denna typ av forbindelse kan anvandas
med alla WiFi-kompatibla datorer och mobila
enheter oavsett operativsystem.

%
(el

1. Oppna natverksinstalliningarna pa datorn/mobila
enheten.

= | listan over tillgangliga WiFi-natverk visas namnet
pa Codemaster S2-natverket. Det motsvarar SSID
(Codemaster-XXXXXX) som star pa typskylten.

WiFi

.)))

Codemaster-XXXXXX

vV

R

2. Valj Codemaster S2-natverket.

Codemaster-XXXXXX

password:

3. Mata in I6senordet och bekrafta det.

| Im

Statusl lBViFi

= WiFi-lysdioden vaxlar fran rott till gront.

@ [http://codemaster.lokal >|C

(® | http://codemaster.lokal

[A)

@ [10.0.0.2 D]

@ [10.0.0.2

(B

4. Oppna webblasaren och vélj adressen
http://codemaster.lokal eller IP 10.0.0.2.

= Codemaster-anvandargranssnittet Oppnas.
v Codemaster S2 ar redo for drift.



5. Administration av sandare

5.1 Begreppsforklaring

Objekt En anlaggning som administreras via Codemaster S2 och som kan innehalla flera enheter (automatik eller mottaga-
re)
Enhet En automatik eller en mottagare som tilldelats ett objekt och som administreras via Codemaster S2
Sandare En radiosandare som skickar kommandon till en enhet och som administreras via Codemaster S2
Objekt

Storgatan 1

Enhet 1 Enhet 2

Garage

Personalparkering

TN

Sandare 1 Sandare 2
Fordonspark 1 Fordonspark 2

Sandare 1 Séndare 5
Fru Miller Fru Schmitz \4/

Sandare 3

Sindare 2 \" Sindare 4
Herr Schulz Herr Meyer

5.2 Anvandargranssnitt

Anvandargranssnittet ar intuitivt och sjalvforklarande. Konfiguration och administration av sandarna ar enkelt om man
foljer anvisningarna och specifikationerna i programmet. De enskilda stegen for att t.ex. skapa ett nytt objekt forklaras dar-
for inte steg for steg har. Pa foljande sidor forklaras endast punkter och begrepp som inte ar sjalvklara eller som inte alla
anvandare redan kanner till.

Om det skulle uppsta problem med anvandningen av Codemaster S2, kontakta aterforsaljaren eller den tekniska suppor-
ten hos SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH.

Teknisk support:
) +49 (0) 900 1800-150
(0,14 €/minut fran det tyska, fasta telefonnatet; sarskilda mobilsamtalspriser)

11



5. Administration av sandare

5.3 Snabbguide for nya anvindare Fjarrkomplettera sandare

Lagg till ytterligare en sandare till en enhet utan att behéva

Detta avsnitt forklarar kortfattat hur administration av san- .
vara pa plats.

dare fungerar for de vanligaste situationerna. En detaljerad
forklaring av hela menyn finns i nasta avsnitt. Om sandaren ska fjarrkompletteras pa fler an en enhet kan

Ligg till det forsta objektet alternativet "Fjarrkomplettera sandare pa ytterligare enhet

véljas.
= Begransning: Per séandare kan maximalt 4 kommandon
\ fiarrkompletteras.
1. Tryck pa "Fjarrkomplettera séandare".
Objekt 2. Utfor 6nskad sandarkonfiguration.
1. Tryck pa "Objekt" = FOdlj anvisningarna pa skarmen.
1. Tryck pa "Lagg till objekt". 3. Tryck pa "Fortsatt".
2. Fylli uppgifter om objektet i falten. 4. Skicka sandaren till enhetens agare.
3. Tryck pa "Spara". 5. Satt sdndaren inom radiorackvidden fér den motta-

v Objektet har lagts till.

Lagg till den forsta enheten
1.  Tryck pa "Lagg till enhet".
2. Fylli uppgifter om enheten i falten.
3. Tryck pa "Spara".
v Enheten har lagts till.

Lagg till sandarserier

gare som den ska kompletteras pa och tryck pa valfri
sandarknapp.

= Sandaren programmeras pa mottagaren.

v Sandaren har fjarrkompletterats.

Fjarrersatt sandare

Ersatt en kand sandare pa en enhet t.ex. pa grund av att
den tidigare innehavaren inte lamnat tillbaka sandaren till
anlaggningsansvarig vid flytt.

1. S&ttin Memo i Codemaster S2. 1. Tryck pa pa den sandare som ska fjarrersattas.
2. Tryck pa "Lagg till sdndarserier". 2. Foljanvisningarna pa skdrmen.
3. Utfor énskad sandarkonfiguration. 3. Skicka den nya sandaren till anlaggningsansvarig.

4. Satt den nya sandaren inom radiorackvidden for den

= Fdlj anvisningarna pa skarmen.

4. Tryck pa "Fortsatt".
5. Tryck pa "Spara data pa Memo".

= Ett meddelande om att data har sparats visas.

6. Tryck pa "OK".

7. Overfor data till mottagare se 5.8 Overfér data till

mottagaren” pa sida 16
v Séndarna ar nu redo for drift i anlaggningen.
v Anlaggningen kan tas i drift.

12

mottagare som den ska ersattas pa och tryck pa valfri
sandarknapp.

= Den nya séndaren programmeras pa mottagaren.

= Den gamla sandaren raderas fran mottagaren.

v Sandaren har fjarrersatts.



5. Administration av sandare

INFORMATION Oppnas.

» Programstruktur fran version 2.4.1.222651 2. Redigera énskade uppgifter (se respektive

beskrivning).

5.4 Objekt Radera objekt
1. Valj dnskat objekt (markera kryssrutan).

2 = Alternativet "Radera objekt" kan valjas.
%
X 2. Tryck pa "Radera objekt".
Obiek 3. Bekréafta raderingen.
bjekt v Objektet har raderats.
Objekt hinzufligen Anhand Memo laden Vilj objekt
Objekt bearbeiten Objekt I6schen

” : ‘ Sok objekt ‘Q
‘\ Objekt suchen ‘ Q Objekt 1 (‘

: Gata
Objekt 1
D Strafie Postnummer, ort
Postleitzahl, Ort
Objekt 2
Objekt 2 For att valja ett objekt, tryck direkt pa dnskat objekt (mar-
(] StraBe kera inte kryssrutan).

Postleitzahl, Ort . . . .
= Ett fonster fér objektet 6ppnas.

Objekt 3
() strake 5.5 Enheter
Postleitzahl, Ort
= Lagg till enhet Importera Enhet
Lagg till objekt
1. Tryck pa "Légg till objekt". Bearbeta enhet Radera enhet
2. Fylliuppgifter om objektet i falten. ‘ Sk enhet ‘Q
3. Tryck pa "Spara". * o _ /
Enhet Underjordisk parkering

v Objektet har lagts till. D Enhetstyp GTA

M -nr. 12345
Bearbeta objekt emo-nr

1. Valj 6nskat objekt (markera kryssrutan). Enhet Yttre grind

= Alternativet "Bearbeta objekt" kan véljas. O) Il\Ennhetstyp SD;",A:’, o
emo-nr.

2. Tryck pa "Bearbeta objekt".

3. Redigera uppgifterna om objektet i falten. Lagg till enhet
4. Tryck pa "Spara". 1. Tryck pa "Lagg till enhet".
v Uppgifterna om objektet har redigerats. 2. Fyll i uppgifter om enheten i falten.

Ladda utifran Memo 3. Tryck pa "Spara".

Oppna enheten som sparats pa4 Memo som har anslutits till v Enheten har lagts till.

Codemaster S2 genom att trycka pa den.

1. Tryck pa "Ladda utifrdn Memo".

= Ett fonster med uppgifter som sparas pa Memo

13



5. Administration av sandare

Bearbeta enhet
1. Valj 6nskat objekt (markera kryssrutan).

= Alternativet "Bearbeta enhet" kan valjas.
2. Tryck pa "Bearbeta enhet".
3. Redigera uppgifterna om enheten i falten.
4. Tryck pa "Spara".

v Uppgifterna om enheten har redigerats.
Importera enhet

Enheter som inte tidigare administrerats via Codemaster
S2 kan importeras i efterhand for att administreras via
Codemaster S2.

1. Ta bort Memo fran enheten som ska importeras och
anslut den till Codemaster S2.

2. Tryck pa "Importera enhet".
= Enhetstypen identifieras.
3. Fylliuppgifterna i falten.
4. Tryck pa "Spara".
v Enheten har importerats.
Radera enhet
1. Valj 6nskad enhet (markera kryssrutan).
= Alternativet "Radera enhet" kan valjas.
2. Tryck pa "Radera enhet".

3. Bekrafta raderingen.
v Enheten har raderats.

Vilj enhet
‘ Sok enhet ‘Q
Enhet Underjordig
D Enhetstyp GTA
Memo-nr. 12345
Enhet Yttre grind
 Enhatcotun N\TA

For att valja en enhet, tryck direkt pa 6nskad enhet (mar-
kera inte kryssrutan).

= Ett fonster for enheten 6ppnas.

14

5.6 Sandare

Spara data pa Memo

Lagg till sdndare Lagg till sendarserier
Fjarrkompleterra sandare Fjarrkomplettera sandar...

Lagg till kommando

Q

Sok sandare

Benamning

Antal sdndare 2

Sandare Pearl Vibe

Benamning Name 1 @ O X
Serie-nr. 12345
Séandare Slider +
Bendmning DTA ’
D Sorio.nr RARAR21 Zr O ><

Importera séandare

Detta alternativ finns endast pa en enhet som annu inte
har nagra tillagda sandare.

Beskrivning:

| en ny enhet kan redan kdnda séndare importeras fran
en annan enhet. Detta ar praktiskt om t.ex. en existerande
anlaggning utdkas med ytterligare en port och de redan
existerande sandarna ska kunna anvandas.

1. Sattin Memo fér den nya enheten i Codemaster S2.
2. Tryck pa "Importera sandare".

3. Valj objekt och enhet fran vilka sandarna ska
importeras.

4. Valj sandare som ska importeras.
5. Tryck pa "Importera séandare".

6. Utfor dnskad sandarkonfiguration och tryck pa
"Fortsatt".

= Om olika sandartyper importeras maste konfigura-
tionen utforas for varje sandartyp.
7. Tryck pa "Spara data pa Memo".

= Ett meddelande om att data har sparats visas.
8. Tryck pa "OK".

9. Overfor data till mottagare se 5.8 Overfor data till
mottagaren” pa sida 16

v Instéllningarna som gjorts pa Codemaster S2 ar
nu tillgangliga i anlédggningen.



5. Administration av sandare

Lagg till sandare

1. Sattin Memo i Codemaster S2.

2. Tryck pa "Lagg till sandare".
3. Fdlj anvisningarna pa skarmen.
4. Tryck pa "Spara data pa Memo".
= Ett meddelande om att data har sparats visas.
5. Tryck pa "OK".
6. Overfor data till mottagare se 5.8 Overfor data till

mottagaren” pa sida 16

v Instéllningarna som gjorts pa Codemaster S2 ar
nu tillgangliga i anlaggningen.

Fjarrkomplettera sandare

Lagg till ytterligare en séndare till en enhet utan att behdva
vara pa plats.

Om sandaren ska fjarrkompletteras pa fler &n en enhet kan
alternativet "Fjarrkomplettera sandare pa ytterligare enhet"
valjas.

Begransning: Per sdndare kan maximalt 4 kommandon
fiarrkompletteras.

1.  Tryck pa "Fjarrkomplettera séandare".

2. Utfor 6nskad sandarkonfiguration.
= Fdlj anvisningarna pa skarmen.
3. Tryck pa "Fortsatt".
4. Skicka sandaren till enhetens agare.
5. Satt séandaren inom radiorackvidden fér den motta-

gare som den ska kompletteras pa och tryck pa valfri
sandarknapp.

= Sandaren programmeras pa mottagaren.

v Sandaren har fjarrkompletterats.

Lagg till kommando

Om ytterligare sdndarkommandon behdvs i en enhet kan
dessa laggas till med denna funktion, t.ex. for att program-
mera kommando 3 och 4.

Begransning: Endast samma sandartyper kan valjas
samtidigt.

15

1. Satt in Memo fran enheten i Codemaster S2.

Valj 6nskad sandare (markera kryssrutan).

= Alternativet "Lagg till kommando" kan valjas.

3. Tryck pa "Lagg till kommando".
4. Utfor dnskad sandarkonfiguration.
= FOlj anvisningarna pa skarmen.
= Det finns aven ett alternativ "Lagg till kommando
manuellt". Detta kan anvandas om sandaren inte ar
fysiskt tillganglig.
5. Tryck pa "Fortsatt".
6. Tryck pa "Spara data pa Memo".
= Ett meddelande om att data har sparats visas.
7. Tryck pa "OK".
8. Overfor data till mottagare se 5.8 Overfér data till

mottagaren” pa sida 16

v Instéllningarna som gjorts pa Codemaster S2 ar
nu tillgangliga i anlaggningen.

Redigera sandare

En redan kand sandare kan redigeras genom att t.ex. pro-
grammera en extra knapp eller ange en ytterligare radioka-
nal osv.

For att 1dgga till eller redigera ett kommando kravs motsva-
rande Memo.

1. Sattin Memq i Codemaster S2 vid behov.

Tryck pa |—7( pa den sandare som ska redigeras.

2,
3. Utfor 6nskad sandarkonfiguration.
= Fdlj anvisningarna pa skarmen.
4. Tryck pa "Fortsatt".
5. Tryck pa "Spara data pa Memo".
= Ett meddelande om att data har sparats visas.
6. Tryck pa "OK".
7. Overfor data till mottagare se 5.8 Overfér data till

mottagaren” pa sida 16

v Instéllningarna som gjorts pa Codemaster S2 ar
nu tillgangliga i anlaggningen.
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Fjarrersatt sandare

Ersatt en kand sandare pa en enhet t.ex. pa grund av att
den tidigare innehavaren inte lamnat tillbaka sandaren till
anlaggningsansvarig vid flytt.

1. Tryck pa \ pa den sandare som ska fjarrersattas.
2. Folj anvisningarna pa skarmen.

3. Skicka den nya sandaren till anlaggningsansvarig.

4. Satt den nya sandaren inom radiorackvidden fér den

mottagare som den ska ersattas pa och tryck pa valfri
sandarknapp.

= Den nya sandaren programmeras pa mottagaren.
= Den gamla sandaren raderas fran mottagaren.
v Sandaren har fjarrersatts.

Radera sandare

Radera en specifik sdndare fran en enhet.

1. Sattin Memo fran enheten i Codemaster S2.
2. Tryck pa X pa den sandare som ska raderas.
3. Bekrafta raderingen

v Sandaren har raderats.

Lagg till sandarserier

Lagg till flera sandare till en enhet utan att behéva genom-
fora konfigurationen for varje sdndare separat.

1. Sattin Memo i Codemaster S2.

2. Tryck pa "Lagg till sandarserier".
3. Utfor dnskad sandarkonfiguration.
= Folj anvisningarna pa skarmen.
4. Tryck pa "Fortsatt".
5. Tryck pa "Spara data pa Memo".
= Ett meddelande om att data har sparats visas.
6. Tryck pa "OK".
7. Overfor data till mottagare. 5.8 Overfér data till mot-

tagaren” pa sida 16
v Séandarna ar nu redo for drift i anlaggningen.
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Fjarrkomplettera sandarserier

Lagg till flera sandare samtidigt till en enhet utan att
behdva genomféra konfigurationen for varje sandare sepa-
rat och utan att behdva vara pa plats vid anlaggningen eller
ha tillgang till Memo.

1.  Tryck pa "Fjarrkomplettera séandarserier".
2. Utfor 6nskad sandarkonfiguration.
= FOdlj anvisningarna pa skarmen.
3. Tryck pa "Spara data pa Memo".
= Ett meddelande om att data har sparats visas.
4. Tryck pa "OK".
5. Overfor data till mottagare se 5.8 Overfor data till

mottagaren” pa sida 16
v Sandarna ar nu redo for drift i anlaggningen.

5.7 Sattin Memo i Codemaster S2

5.8 Overfor data till mottagaren

Codemaster S2

RX

1. Ta bort Memo fran Codemaster S2.

2. Koppla bort mottagaren fran natspanningen.
3. Sattin Memo i kontaktplatsen pa mottagaren.
4. Aterupprétta natspanningen till mottagaren.

v Instéllningarna som gjorts pa Codemaster S2 ar

nu tillgangliga i mottagaren.
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5.9 Hjalpmedel

A

Hjalpmedel

Hjélpmedel

< Tillbaka

Sok sandare

Testa sandare

Visa Memoinnehall

Radera Memo

VVVVV@

Fabriksprogrammering

Sok sandare

Visa foljande information om en séndare
som ar kand fér Codemaster S2:
* Objekt som sandaren ar programmerad pa
* Enhet som sandaren ar programmerad pa
« Sandarens beteckning (i forekommande fall)
» Serienummer

1. Tryck pa "Sok sandare".
2. Tryck pa "Scanna sandare".

3. Tryck pa valfri sandarknapp pa den dnskade
sandaren.

= Om sandaren inte ar fysiskt tillganglig kan istallet
for steg 2 och 3 &ven sandarens serienummer (se
baksidan) matas in.

v Information (i férekommande fall) visas.

Testa sdndare

Visa om sandaren redan innehaller information om fjarr-
komplettering eller fjarrersattning.

1.  Tryck pa "Testa sandare".
2. Tryck pa 6nskad kommandoknapp pa sandaren.

3. Tryck flera ganger vid behov enligt anvisningarna pa
skarmen.

v Information (i forekommande fall) visas.
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Visa Memoinnehall

Visa féljande information om en Memo som ar ansluten till
Codemaster S2:

* Automatiktyp

* Enhetstyp

*  Memo-serienummer

* Enhetens serienummer

* Ledigt minne/reserverat minne
1. Satt in Memo i Codemaster S2.

2. Tryck pa "Visa Memoinnehall".
= Memoinnehallet blir avlast

v Information (i férekommande fall) visas.

Radera Memo
Radera alla séndardata som sparas pa Memo.
1. Tryck pa "Radera Memo".
2. Sattin Memo i Codemaster S2.
3. Tryck pa "Radera Memo".

v Memodata raderas.
Fabriksprogrammering

Programmera sandare pa en Memo utan att enheten
sedan administreras via Codemaster S2. Den program-
merade enheten laggs inte till i Codemaster S2. Det gar
fortfarande att programmera sandaren manuellt (via pro-
grammeringsknappen) pa anlaggningen.

Forutsattning: Memo som inte redan administreras via
Codemaster.

Tryck pa "Fabriksprogrammering" och fol]
anvisningarna.

2. Valj enhetstyp.
3. Tryck pa "Starta" och sedan pa "Fortsatt".

4. Utfor dnskad sandarkonfiguration och tryck pa
"Fortsatt".

5. Folj anvisningarna pa skarmen.

= Data sparas pa Memo
= Ett meddelande om att data har sparats visas.
6. Tryck pa "OK".

7. Overfor data till mottagare se 5.8 Overfor data till
mottagaren” pa sida 16

v Séandarna ar nu redo for drift i anlaggningen.



6. SOMMERsuite

6.1

SOMMERSsuite ar en programvara for administration av
produkterna SOMIink och Codemaster S2 fran SOMMER.
Med denna kan uppdateringar och sakerhetskopiering
utfoéras.

Beskrivning

For bada enheterna finns foljande alternativ:

6.2 Updater

* Kontrollerar om det finns en
firmware-uppdatering for produkten.

* Laddar ner uppdateringar pa datorn.
+  Overfér uppdateringar till respektive produkt.

6.3 Backup

M ANVISNING

» Agaren till Codemaster S2 ir sjilv ansva-
rig for siakerhetskopiering av data.
Det rekommenderas att sdkerhetskopiera
data med jamna mellanrum.
Skapa sakerhetskopia:
Skapa en sakerhetskopia av objektdata som lagras pa
Codemaster S2 och spara sakerhetskopian pa datorn.
Aterskapa sikerhetskopia:

Aterskapa tidigare gjorda sékerhetskopior pa Codemaster
S2.

6.4 Forutsattningar

For att kunna installera och anvanda SOMMERSsuite méaste
foljande forutsattningar uppfyllas:

*  WiFi-kompatibel dator med MS Windows 7 eller
senare

* Internetuppkoppling

6.5 Installation

som4.me/sommersuite

1. Klicka pa lanken och ladda ner SOMMERsuite.
2. Installera SOMMERsuite.

18

6.6 Updater
1. Starta SOMMERsuite.
SOMMERsuite - 2.2.4 =

Datei  Sprache Hilfe

|SOMMER\| SOMMERsuite

< W

Klicka pa knappen "Updater".

2,

el ANVISNING

» Internetuppkopplingen maste fortfarande
finnas!

SOMMER:

Datei  Sprache

@ SOMMER] Updater

‘SOMiink Update Fortschritt:
Aktuelle Aktion:

Hilfe

Details <

&, Update starten

3. Klicka pa "Starta uppdatering”.
[®) SOMMERsuite - 2.2.4

Datei  Sprache Hilfe

© (SOMMED ) 1 1y

CodemasterPlus-!

SOMink-00-21 st il
SOMink-00-21

SOMink-00-21

SOMink-00-21 - &

SOMink-00-

SOMiink Update Fortschritt: 21 % ‘
Aktuelle Aktion: Mt SOMink oder Cody

GREICH!
GREICH!
GREICH!
|

GREICH!

Aobreshen | czzzcay

: '03.07.08"

(11:52:30] Miv SOMlink oder Codemaster+ verbinden ...

S|

4. Valj den enhet som ska uppdateras.

SOMMER | Updater

[=—|

5. Ange I6senord och bekrafta med "OK".
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gsom” g (SOMMER) Upsrer 6.8 Aterskapa sakerhetskopia

SOMMERsuite - 2.2.4

Detei  Sprache  Hilfe

lSOMMER\l SOMMERSsuite

< W

Klicka pa knappen "Backup"

= Uppdateringen genomférs automatiskt.

6.7 Skapa sakerhetskopia

[8) sOMMERsuite - 2.2.4

Datei  Sprache Hilfe

|S°MMER\| SOMMERSsuite

ESGMMER jte-224 -

Quelle auswahizn
CodemasterPlus:

Quelen suchen ¥ Backwpemelen | (1
Veriighare Backups

Quelle Erstelungsdatum

| Typ: Codemaster +

» CodemasterPlus- s o cmms 19.11.2018 13:19
CodemasterPlus: 15.11.2018 13:18
Klicka pa knappen "Backup™.

SOMMERsuite - 2.2.4

6.

buc Spache Optnen e
@[S OMMEkl Backup S
ey o/ Qotnhen L oo | R 10. Valj den enhet dér data ska aterskapas.
o= ‘ 11. Valj 6nskad sakerhetskopia i listan.
12. Klicka pa "Aterskapa".
O :
= S @ Backup
7. Valj den enhet som ska sakerhetskopieras. I
8. Klicka pa "Skapa sdkerhetskopia™. S en——

=/ Bestehende Dateien von Codemaster+ ldschen
«/ Dateien auf Codemaster+ laden

= % | /' Temporare Dateien loschen
\ Datei Sprache Optionen Hilfe

@' OMMER I Backup Backup 20181110 1310 CodemasterPlus:

/' Dateien von Codemaster+ herunteriaden

.zip" wurde erfolgreich wiederhergestelit!

/" Zip Archiv erstellen

/' Temporére Dateien lsschen

= Data fors over till enheten.

v Sakerhetskopian aterskapades
Backup '20181119_1318_CodemasterPlus

zip" wurde erfolgreich erstelt!

Fertig

= Sakerhetskopieringen genomférs automatiskt

= Sakerhetskopian visas i listan
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