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Dane dotyczace produktu:

Rok produkcji: od 2022
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Informacje o instrukcji montazu i uzytkowania
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Rekojmia

Warunki gwarancji odpowiadajg obowigzujgcym przepi-
som. Roszczenia z jej tytutu nalezy kierowaé do wykwalifi-
kowanego sprzedawcy. Roszczenia z tytutu rekojmi przy-
stugujg wytgcznie na terytorium kraju, w ktérym urzgdzenie
zostato zakupione. Roszczenia gwarancyjne nie obejmujg
materiatow eksploatacyjnych, np. baterii, akumulatorow

i bezpiecznikdw oraz zaréwek. Dotyczy to takze czesci
zuzywajgcych sie.

Dane kontaktowe

Jesli potrzebujg Panstwo serwisu, czesci zamiennych lub
akcesoriow, prosimy zwrocic sie do swojego sprzedawcy,
zaktadu montazowego lub bezposrednio do firmy:

SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH
Hans-Bockler-Str. 27
D-73230 Kirchheim/Teck

www.sommer.eu
info@sommer.eu

Serwis
W przypadku serwisu prosimy skorzysta¢ z odptatne;j linii
serwisowej lub zajrzeé na nasza strone internetowa:

[{
') +49 (0) 900-1800150

(0,14 euro/minute z niem. sieci stacjonarnej, ceny za ko-
rzystanie z telefonii komoérkowej mogg sie réznic)

www.sommer.eu/de/kundendienst.html

Ochrona praw autorskich i dziatalnosci gospodarczo-
-intelektualnej

Wiascicielem praw autorskich do niniejszej instrukcji mon-
tazu i uzytkowania pozostaje producent. Zadnej z czesci
niniejszej instrukcji montazu i uzytkowania nie wolno repro-
dukowac ani przetwarzac, powiela¢ lub rozpowszechnia¢ w
jakiejkolwiek formie, w tym rowniez z wykorzystaniem sys-
temow elektronicznych, bez pisemnej zgody firmy SOM-
MER Antriebs- und Funktechnik GmbH. Naruszenie
powyzszych postanowien zobowigzuje do odszkodowania.
Wszystkie znaki towarowe wymienione w niniejszej instruk-
Cji sg wlasnoscig ich producentdéw, co niniejszym zostaje
potwierdzone.
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1. Wskazéwki ogolne

1.1 Wskazoéwki dotyczace prawidtowej
obstugi produktu

L 2 WSKAZOWKA

» Uzywac wytgcznie w suchych pomieszcze-
niach.

» Czysci¢ wylgcznie suchg szmatka.

» Urzadzenie poddaé utylizacji zgodnie z lokal-
nymi przepisami.

1.2 Wskazowki dotyczace utylizacji

INFORMACJA

» Niniejsze urzadzenie jest oznaczone zgodnie
z dyrektywg europejskg 2012/19/UE w sprawie
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicz-
nego (WEEE — waste electrical and electronic
equipment).

» Dyrektywa ta stanowi ramy dla obowigzujgcego
na terenie catej unii systemu zwrotéw
i wykorzystania zuzytych urzadzen.

» Elementéw napedu wytgczonych z eksploatacji
oraz zuzytych akumulatoréw i baterii nie wolno
wyrzucac¢ ze zwyklymi odpadami komunalnymi.
Komponenty napedu oraz zuzyte akumulatory
i baterie muszg by¢ prawidtowo utylizowane.
Przestrzega¢ lokalnych przepiséw obowigzu-
jacych w kraju uzytkowania. Informacje o ak-
tualnych metodach utylizacji mozna uzyskac¢
u sprzedawcy.

Niniejsze urzadzenie i znajdujgce sie w nim baterie

mozna poddac recyklingowi.

i A DEPOSER A DEPQSER
Cet appareil EN MAGASIN EN DECHETERIE

et ses piles

se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !



2. Deklaracje zgodnosci

2.2 Uproszczona deklaracja 2.1 UKCA Declaration of Conformity
zgodnosci WE SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH

Firma SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH niniej- Hans-Bockler-Strafe 27

szym o$wiadcza, ze urzgdzenie radiowe typu Codemaster 73230 Kirchheim unter Teck

S2 jest zgodne z dyrektywg 2014/53/UE. Petna wersja Germany

deklaracji zgodnosci UE dostepna jest pod adresem naste- hereby dedl hat th g § dbel A

; ; ; . ereby declares that the products designated below, when
pujace) strony internetowe;: used as intended, comply with the essential requirements of
the Radio Equipment Regulations 2017 and that, in addition,

the standards listed below have been applied.

DIN VDE 0620-1 2016-01
(where applicable)

EN 62368-1:2016-05 + 2016-05

AC:2015
EN 62479:2011 2011-09
ETSI EN 300 220-2
V3.2 1 2018-06
somd4.me/mrl \E/-ZFSZ'EN 300 328 2019-07
ETSI EN 301 489-1 2019-11
V2.2.3
ETSI EN 301 489-3 2019-03
V2.1.1
(https://som4.me/mrl N
fl_-\\ Find Product
Qi)
o\ 4 W
L L
Product Article No.
Codemaster S2 S13571-

The product was imported into the United Kingdom by
SOMMER Doco
Unit B3 Elvington Industrial Estate
Elvington
York
YO41 4AR

Kirchheim unter

Teck V. SQS»* LX_

05.09.2022

Jochen Lude
Responsible for documents



3. Informacje dotyczace produktu

3.1 Zastosowanie zgodne z przeznacze-
niem

Codemaster S2 jest przeznaczony do zarzadzania kom-
patybilnymi z systemem SOMIoq 2 nadajnikami i odbior-
nikami firmy SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH.
Potgczenie Wi-Fi jest nawigzywane miedzy systemem
Codemaster S2 a urzgdzeniem koncowym, na ktérym jest
zainstalowana dowolna aktualna przeglgdarka interne-
towa lub aplikacja Codemaster S2 do systemoéw Android.
W przeglgdarce nalezy wpisac lokalny adres Codema-
ster S2, a nastepnie otwiera sie interfejs do zarzadzania
nadajnikami. W przypadku korzystania z aplikacji interfejs
zostanie automatycznie wywotany po zakonczeniu konfigu-
racji systemu Codemaster S2. Komunikacja miedzy Code-
master S2 i nadajnikami radiowymi odbywa sie poprzez
tacze radiowe. Czynnosci zwigzane z zarzgdzaniem
nadajnikami wykonywane sa na interfejsie uzytkownika. W
celu przestania okreslonych konfiguracji wykonanych na
Codemaster S2 jest wymagany dodatkowy modut pamieci
(Memo).

3.2 Zastosowanie niezgodne z przezna-
czeniem

Wszelkie uzytkowanie wykraczajgce poza zakres opisany
w rozdziale "Zastosowanie zgodne z przeznaczeniem"
jest uznawane za niezgodne z przeznaczeniem. Ponadto
otwarcie obudowy oraz dokonywanie wszelkich zmian w
urzgdzeniu jest uwazane za niezgodne z przeznaczeniem.

3.3 Przydatne linki
Strona internetowa SOMMER

www.sommer.eu

Instrukcje montazu i eksploataciji
www.som4.me/man

SOMMERSsuite

www.som4.me/sommersuite

3.4 Opis dziatania

Urzgdzenie Codemaster S2 stuzy do organizacji i cen-
tralnego zarzgdzania obiektami z przypisanymi do nich
pilotami.

Programowanie lub kasowanie pilotéw nie musi odbywac
sie na miejscu przy obiekcie.

Urzadzenie wyposazone jest w modut radiowy, wewnetrzny
modut Wi-Fi oraz serwer internetowy. Interfejs uzytkownika
jest dostepny bezposrednio na urzgdzeniu kohcowym.

Z tego wzgledu potgczenie internetowe nie jest wymagane.

Poniewaz wszystkie dane sg przetwarzane i zapisywane
na urzgdzeniu Codemaster S2 i dodatkowej pamieci
Memo, dane te nie sg przesytane na zewnetrzny serwer.

Obiekty zarzgdzane przy uzyciu Codemaster S2 sg zablo-
kowane przed standardowym programowaniem nadajni-
kow, tak aby uzytkownik miat nad nimi petng kontrole.


http://www.sommer.eu
http://www.som4.me/man
http://www.som4.me/sommersuite

3. Informacje dotyczace produktu

3.5 Kompatybilnos¢ 3.7 Komponenty

Liste kompatybilnych produktéw mozna sprawdzi¢ online:

som4.me/Codemasterservice

3.6 Dane techniczne

Zasilacz — wejscie

Napigcie znamionowe 100-240 V
Czestotliwos¢ znamionowa 50-60 Hz
Zasilacz — wyjscie
Napiecie znamionowe 5V
Prad znamionowy 1A ! Weyk USB-A
2 Zasilacz

Wejscie Codemaster S2
Napiecie znamionowe DC5V 3 | Kabel USB-A
Prad znamionowy 1A 4 Gniazdo Memo
Pozostate dane 5 Dioda Wi-Fi
Wymiary (bez zasilacza) 102 x 80 x 28 mm 6 Dioda stanu
Standard Wi-Fi 2,4 GHz
Czestotliwos¢ radiowa 868,95 MHz (S13571) 7 | Gniazdo USB-A*
SOMioq2 * Tylko do celéw wewnetrznych wewnatrz fabryki

868,3 MHz (S13572)

3.8 Sekwencje migania

Dioda stanu Znaczenie

Swieci sie na

czerwono Pamie¢ Memo nie jest podtgczona

Swieci sie na Pamie¢ Memo jest podtaczona i gotowa do
zielono zapisu danych

Dioda Wi-Fi Znaczenie

Wit Codemaster S2 uruchamia sie

Swieci sie na
zielono Potaczono z Wi-Fi

Miga na zielono | Urzadzenie komunikuje sie przez Wi-Fi

Swieci sie na
czerwono Brak potgczenia Wi-Fi




4. Uruchomienie

41 Przygotowywanie stanu gotowosci

eksploatacyjnej

el //skazowka |

SSID oraz hasto Wi-Fi, ktére sg nadrukowa-
ne na odwrocie urzgdzenia, nalezy zanoto-

wac jeszcze przed podtgczeniem urzgdzenia

Codemaster S2 do zasilania, aby miec¢ je
pod rekg w trackie wpisywania tych danych.

W WSKAZOWKA

Aby nawigzac¢ potgczenie miedzy
Codemaster S2 a urzgdzeniem koncowym,
nalezy wybrac jedng z opisanych ponizej
mozliwosci.

4.2 Nawigzywanie potaczenia Wi-Fi

h

przez aplikacje dla systemu Android

ttps://play.google.com/store/apps/details?id=sommer.codemasters2

1. Podigczy¢ Codemaster S2 i zasilacz.

2. Podtagczy¢ do zasilania.

|
Statusl Q\/iFi

P

Downlnad

= Po ok. 20 sekundach dioda LED Wi-Fi i dioda sta-
nu $wiecg sie na czerwono.

Pobra¢ aplikacje Codemaster S2 z Google PlayStore
i zainstalowac.

2. Otworzy¢ aplikacje.

3. Wykonac kroki w celu nawigzania potgczenia.

= Otwiera sie interfejs uzytkownika Codemaster.

v Codemaster S2 jest gotowy do pracy.



4. Uruchomienie

4.3 Nawigzywanie potaczenia Wi-Fi za
posrednictwem kodu QR

S WSKAZOWKA

Do tego sposobu nawigzywania potgczenia
mozna wykorzystaé urzgdzenia koncowe z
systemem Android oraz iOS.

1. Zeskanowac kod QR umieszczony z tytu Codemaster
S2 za pomocg urzgdzenia koncowego.

2. Potwierdzi¢, ze urzgdzenie ma sie potgczy¢
z Codemaster S2.

= Wazna informacja dotyczaca urzadzen z syste-
mem Android:
W zwigzku z tym, Ze jest to potgczenie lokalne,
moze by¢ wymagane potwierdzenie nawigzania po-
taczenia, nawet jesli sie¢ Wi-Fi udostepniona przez
Codemaster S2 nie ma potgczenia z Internetem.

| Im

Statusl lBViFi

= Dioda Wi-Fi zmienia kolor z czerwonego na zielony.

@ [http://codemaster.lokal >|C

(® | http://codemaster.lokal

[A)

@ [10.0.0.2 D]

@ [10.0.0.2

o

3. Otworzy¢ przegladarke i, do wyboru, wpisa¢ adres
http://codemaster.lokal lub adres IP 10.0.0.2.

= Otwiera sie interfejs uzytkownika Codemaster.

v Codemaster S2 jest gotowy do pracy.



4. Uruchomienie

4.4 Nawigzywanie potgczenia Wi-Fi za [ N\
posrednictwem ustawien siecio-

00,
urzgdzenia konhcowego Status iFi

L./ skazowka

W przypadku tego sposobu nawigzywania
potagczenia mozna wykorzysta¢ wszystkie
urzgdzenia koricowe obstugujgce sie¢ Wi-Fi, = Dioda Wi-Fi zmienia kolor z czerwonego na zielony.

niezaleznie od ich systemu operacyjnego.
@ [http://codemaster.lokal >|C

(® | http://codemaster.lokal

[A)

@ [10.0.0.2 D]

- NI =
2 B

4. Otworzy¢ przegladarke i, do wyboru, wpisa¢ adres
http://codemaster.lokal lub adres IP 10.0.0.2.

1. Otworzy¢ ustawienia sieciowe urzgdzenia kohcowego.

= Na liscie dostepnych sieci Wi-Fi pojawia sie nazwa
sieci Codemaster S2. Jest zgodna z SSID na ta-

bliczce znamionowej (Codemaster-XXXX). SOMMER
—_— < X
—
WiFi &
Codemaster-XXXXXX >

R

= Otwiera sie interfejs uzytkownika Codemaster.

2. Wybrac sie¢ Codemaster S2. v Codemaster S2 jest gotowy do pracy.

Codemaster-XXXXXX

password:

3. Wpisac hasto i potwierdzic.

10



5. Zarzagdzanie nadajnikami

5.1 Objasnienie terminologii

Obiekt Jednostka zarzadzana przez Codemaster S2, ktéra moze zawiera¢ kilka urzadzen (napeddéw lub odbiornikéw).
Urzadzenie Naped lub odbiornik, ktory jest przyporzadkowany do danego obiektu i zarzgdzany przez Codemaster S2.
Nadajnik Nadajnik radiowy, ktéry przesyta polecenia do urzadzenia i zarzgdzany jest przez Codemaster S2.
Obiekt
Ulica 1

Urzadzenie 1 Urzadzenie 2

Postoj dla pracownikéow Garaz

/ \ Nadajnik 1 Nadajnik 2
Flota 1 Flota 2

jni Nadajnik 5 &
NaF’(ajr1al\JAI:J]IIIeI§ 1 Pan S!:hmitz \;/ \%
R Nadajnik 3 &
SS X Pan Hint <z
\\/
Nadajnik 2 o Nadajnik 4
Pani Schulz Pani Meyer

2

5.2 Interfejs uzytkownika

Obstuga interfejsu uzytkownika jest prosta i intuicyjna. Aby przeprowadzi¢ ré6zne procedury programowe majgce na celu

konfiguracje i zarzgdzanie nadajnikami, nalezy stosowac sie do instrukcji i zalecen programu. W zwigzku z tym w niniej-

szym podreczniku nie opisano wykonania poszczegoélnych czynnosci krok po korku (np. utworzenie nowego obiektu). Na
kolejnych stronach przedstawione zostang jedynie punkty i terminy, ktére mogg okazac¢ sie nieoczywiste lub od poczatku
by¢ niezrozumiate dla niektorych uzytkownikow.

W przypadku trudnosci podczas uzytkowania urzgdzenia Codemaster S2 nalezy zgtosi¢ sie do sprzedawcy lub skontakto-
wac sie z infolinig techniczng firmy SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH.

Infolinia techniczna:
) +49 (0) 900 1800-150
(0,14 €/minute z niemieckiej sieci stacjonarnej, ceny za korzystanie z telefonii komérkowej moga sie réznic)

11



5. Zarzadzanie nadajnikami

5.3 Skrécona instrukcja dla nowych

uzytkownikéw

W niniejszym rozdziale objasniono w skrocie sposob
zarzgdzania nadajnikiem w najczesciej wystepujgcych
przypadkach. Szczegdtowe objasnienie catego menu
zamieszczono w nastepnym rozdziale.

Tworzenie pierwszego obiektu

S

Objects

Nacisngc¢ obiekt.

Nacisng¢ "Dodaj obiekt".
Wypetni¢ maske danymi obiektu.

W N = -

Nacisng¢ "Zapisz".
v Obiekt zostat dodany pomysinie.
Tworzenie pierwszego urzadzenia
1. Nacisng¢ "Dodaj urzgdzenie".
2.  Wypetni¢ maske danymi urzadzenia.
3. Nacisngc¢ "Zapisz".
v Urzadzenie zostato dodane pomysinie.
Dodawanie serii nadajnikéw
1. Podtgczy¢ pamie¢ Memo do Codemaster S2.
2. Nacisng¢ "Dodaj serie nadajnikow".
3. Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika.
= Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.
4. Nacisng¢ "Dalej".

5. Nacisng¢ "Zapisz dane w pamieci Memo".
= Pojawia sie komunikat informujgcy o udanym
zapisie.
6. Nacisng¢ "OK".
7. Przesytanie danych do odbiornika, patrz ,,5.8 Przesy-
fanie danych do odbiornika” na stronie 16

v Nadajniki sg teraz gotowe do uzycia w instalacji.
v Instalacje mozna uruchomic.

12

Zdalne dodawanie nadajnika

Dodawanie do urzgdzenia kolejnego nadajnika, bez
konieczno$ci pracy na miejscu przy instalaciji.

Jezeli nalezy dodac¢ nadajnik zdalnie na wiecej niz jednym
urzgdzeniu, mozna wybra¢ opcje "Dodaj zdalnie nadajnik
w kolejnym urzgdzeniu".

Ograniczenie: W przypadku kazdego nadajnika mozna
dodac zdalnie maks. 4 polecenia.

1. Nacisng¢ "Dodaj zdalnie nadajnik".

2. Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika.

= Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.

3. Nacisngc¢ "Dalej".
4. Wystaé nadajnik do uzytkownika.

5. Umiesci¢ nadajnik do zasiegu radiowym odbiornika,
do ktérego ma by¢ dodany nadajnik, i nacisng¢
dowolny przycisk nadajnika.

= Nadajnik zostanie zaprogramowany w odbiorniku.

v Nadajnik zostat pomyslnie dodany zdalnie.

Zdalne zamienianie nadajnika

Zamiana w danym urzgdzeniu zaprogramowanego nadaj-
nika, poniewaz np. wczesniejszy wtasciciel po wyprowa-
dzeniu sie nie oddat nadajnika uzytkownikowi.

1. W przypadku nadam%a ktéry ma zosta¢ zamieniony
zdalnie, naasnac

2. Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.
3. Wysta¢ nowy nadajnik do uzytkownika.

4. Umiesci¢ nowy nadajnik do zasiegu radiowym odbior-
nika, w ktérym ma by¢ dokonane zastgpienie, i naci-
sng¢ dowolny przycisk nadajnika.

= Nowy nadajnik zostanie zaprogramowany w od-
biorniku.

= Stary nadajnik zostanie skasowany z odbiornika.

v Nadajnik zostat pomysinie zamieniony zdalnie.



5. Zarzadzanie nadajnikami

INFORMACJA
» Struktura programu od wersji 2.4.1.222651

5.4 Objects

Objects
Add object Load based on Memo
Edit object Delete object

Q

‘ Search object

Object 1

D Street

Postal code, City

Object 2

C] Street

Postal code, City

Object 3

D Street

Postal code, City

Dodawanie obiektu

Nacisng¢ "Dodaj obiekt".
Wypetni¢ maske danymi obiektu.

Nacisng¢ "Zapisz".
v Obiekt zostat dodany pomysinie.

Edytowanie obiektu

1.

Wybra¢ zgdany obiekt (zaznaczy¢ pole wyboru).
= Punkt "Edytuj obiekt" staje sie aktywny.
Nacisng¢ "Edytuj obiekt".

Dokonac¢ edycji maski z danymi obiektu.

Nacisng¢ "Zapisz".
v Edycja danych obiektu zostata zakonczona
pomysinie.

Wczytywanie z wykorzystaniem pamieci Memo

Po kliknieciu opcja ta otwiera urzadzenie, ktore jest zapi-
sane w pamieci Memo wtozonej do Codemaster S2.

1.

Nacisng¢ "Wczytaj z wykorzystaniem pamieci Memo".

2.

= Otwiera sie maska z danymi zapisanymi w pamieci
Memo.

Wykona¢ zgdane kroki edycji (patrz odpowiednie
opisy).

Usuwanie obiektu

1.

Wybra¢ zadany obiekt (zaznaczy¢ pole wyboru).
= Punkt "Usun obiekt" staje sie aktywny.
Nacisng¢ "Usun obiekt".

Potwierdzi¢ usuniecie.
v Obiekt zostat usuniety.

Wybieranie obiektu

‘ Search object

Object 1
Street r

Postal code, city

Object 2

Vam—

Aby wybrac¢ obiekt, nacisngé bezposrednio zgdany obiekt
(nie zaznacza¢ pola wyboru).

= Otwiera sie maska obiektu.

5.5 Devices

Add device Import device

Edit device Delete device

‘ Search device

Device Underground garage
[:] Device type GTA

Memo-No. 12345

Device Outer gate
D Device type DTA

Memo-No. 654321

Dodawanie urzgdzenia

1.
2.
3.
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Nacisng¢ "Dodaj urzgdzenie".
Wypetni¢ maske danymi urzadzenia.

Nacisng¢ "Zapisz".
v Urzadzenie zostato dodane pomysinie.
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Edytowanie urzadzenia

1. Wybra¢ zadany obiekt (zaznaczy¢ pole wyboru).
= Punkt "Edytuj urzgdzenie" staje sie aktywny.

2. Nacisngc¢ "Edytuj urzgdzenie".

3. Dokona¢ edycji maski z danymi urzgdzenia.

4. Nacisng¢ "Zapisz".
v Edycja danych urzadzenie zostata zakonczona
pomysinie.

Importowanie urzadzenia

Urzadzenia, ktére dotychczas nie byly zarzgdzane przy
uzyciu Codemaster , mozna z czasem zaimportowac i
zarzgdzaé nimi przez Codemaster S2.

1. Wyjaé pamie¢ Memo z urzadzenia, ktére nalezy zaim-
portowac, i podigczy¢ do Codemaster S2.

2. Nacisng¢ "Importuj urzgdzenie".
= Nastepuje rozpoznanie rodzaju urzadzenia.

3.  Wypetni¢ maske.

4. Nacisngc¢ "Zapisz".
v Urzadzenie zostato zaimportowane.

Usuwanie urzadzenia

1. Wybraé¢ zadane urzadzenie (zaznaczy¢ pole wyboru).
= Punkt "Usun urzadzenie" staje sie aktywny.

2. Nacisng¢ "Usun urzadzenie".

3. Potwierdzi¢ usuniecie.

v Urzadzenie zostato usuniete

Wybieranie urzadzenia

Q

‘ Search device

Device UndergroupRgara
Device type GTA

Memo-No. 12345

Device Outer gate

—— DNasvian fvoma NTA
Aby wybrac¢ urzgdzenie, nacisng¢ bezposrednio zgdane
urzgdzenie (nie zaznaczac pola wyboru).

= Otwiera sie maska urzgdzenia.
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5.6 Transmitters

Save Data on Memo

Add transmitter Senderserien hinzufligen

Remote add transmitter Remotely add transmitter...

Add command

Q

Search transmitter

Name

Number of transmitter
Transmitter Pearl Vibe

Name Name 1 BT Q ><
Serial no. 12345
Transmitter Slider +

(] Name DTA SV
Serial no. 654321 % % X

Importowanie nadajnika

Opcja ta jest dostepna tylko w urzgdzeniu, do ktérego nie
dodano jeszcze zadnych nadajnikow.

Opis:

Do nowego urzgdzenia mozna zaimportowa¢ nadajniki
znane juz z innego urzadzenia. Jest to pomocne np. w
przypadku uzupetniania istniejgcej instalacji o brame i
wykorzystania do tego istniejgcych juz nadajnikow.

1. Podigczy¢ pamie¢ Memo nowego urzgdzenia do
Codemaster S2.

2. Nacisng¢ "Importuj nadajnik".
3. Wybrac obiekt i urzadzenie, z ktérego nalezy zaimpor-
towac nadajniki.
4. Wybra¢ nadajnik, ktéry nalezy zaimportowac.
5. Nacisng¢ "Importuj nadajnik".
6. Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika i naci-
sng¢ "Dalej".
= Jezeli importowane sg rézne typy nadajnikéw, kon-
figuracje nalezy przeprowadzi¢ dla kazdego typu
nadajnika.
7. Nacisna¢ "Zapisz dane w pamigci Memo".
= Pojawia sie komunikat informujgcy o udanym
zapisie.

8. Nacisnagé "OK".
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9. Przesyfanie danych do odbiornika, patrz ,,5.8 Przesy-
tanie danych do odbiornika” na stronie 16

v Ustawienia przeprowadzone w Codemaster S2 sg
teraz dostepne w instalacji.

Dodawanie nadajnika
1. Podtgczy¢ pamie¢ Memo do Codemaster S2.
2. Nacisng¢ "Dodaj nadajnik".
3. Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.
4. Nacisng¢ "Zapisz dane w pamieci Memo".
= Pojawia sie komunikat informujgcy o udanym
zapisie.
5. Nacisngé¢ "OK".

6. Przesytanie danych do odbiornika, patrz ,,5.8 Przesy-
fanie danych do odbiornika” na stronie 16

v Ustawienia przeprowadzone w Codemaster S2 sg
teraz dostepne w instalaciji.

Zdalne dodawanie nadajnika

Dodawanie do urzgdzenia kolejnego nadajnika, bez
koniecznosci pracy na miejscu przy instalaciji.

Jezeli nalezy dodac nadajnik zdalnie na wigcej niz jednym
urzadzeniu, mozna wybrac¢ opcje "Dodaj zdalnie nadajnik
w kolejnym urzadzeniu".

Ograniczenie: W przypadku kazdego nadajnika mozna
dodac zdalnie maks. 4 polecenia.

1. Nacisng¢ "Dodaj zdalnie nadajnik".
2. Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika.
= Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.
3. Nacisng¢ "Dalej".
4. Wysta¢ nadajnik do uzytkownika.

5. Umiesci¢ nadajnik do zasiegu radiowym odbiornika,
do ktérego ma by¢ dodany nadajnik, i nacisng¢
dowolny przycisk nadajnika.

= Nadajnik zostanie zaprogramowany w odbiorniku.

v Nadajnik zostat pomysinie dodany zdalnie.

Dodawanie polecenia

Jezeli w urzadzeniu sg wymagane dodatkowe polecenia
nadajnika, mozna je doda¢ za pomocg tej funkcji, np. aby
dodatkowo zaprogramowac polecenie 3 i 4.

Ograniczenie: Jednocze$nie mozna wybrac tylko te same
typy nadajnikow.
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1. Podigczyé pamie¢ Memo urzgdzenia do Codemaster
S2.

2. Wybrac zadany nadajnik (zaznaczy¢ pole
wyboru).

= Punkt "Dodaj polecenie" staje sie aktywny.

3. Nacisnac¢ "Dodaj polecenie".

4. Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika.

= Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.

= Ponadto jest dostepna réwniez opcja "Dodaj
polecenie recznie". Mozna z niej skorzystac, gdy
nadajnik nie jest fizycznie dostepny.

5. Nacisngc¢ "Dalej".

6. Nacisngc¢ "Zapisz dane w pamieci Memo".
= Pojawia sie komunikat informujgcy o udanym
zapisie.
7. Nacisnag¢ "OK".

8. Przesyfanie danych do odbiornika, patrz ,,5.8 Przesy-
tanie danych do odbiornika” na stronie 16

v Ustawienia przeprowadzone w Codemaster S2 sg
teraz dostepne w instalacji.

Edytowanie nadajnika
Edycja juz zidentyfikowanego nadajnika, np. zaprogramo-

wanie dodatkowego nadajnika, aktywacja kolejnego kanatu
radiowego itp.

W celu dodania lub edytowania polecenia jest potrzebna
odpowiednia pamie¢ Memo.

1. W razie potrzeby podtgczy¢ pamie¢ Memo do Code-
master S2.

2 W przypa% nadajnika, ktéry ma zostac¢ edytowany,
nacisngc¢ .
3. Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika.

= Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.

4. Nacisnagc¢ "Dalej".

5. Nacisng¢ "Zapisz dane w pamieci Memo".
= Pojawia sie komunikat informujgcy o udanym
zapisie.
6. Nacisnagé "OK".
7. Przesyfanie danych do odbiornika, patrz ,,5.8 Przesy-

tanie danych do odbiornika” na stronie 16

v Ustawienia przeprowadzone w Codemaster S2 sg
teraz dostepne w instalaciji.
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Zdalne zamienianie nadajnika

Zamiana w danym urzgdzeniu zaprogramowanego nadaj-
nika, poniewaz np. wczesniejszy wiasciciel po wyprowa-
dzeniu sie nie oddat nadajnika uzytkownikowi.

1.

W przypadku nada,jﬁi%a, ktéry ma zosta¢ zamieniony
zdalnie, nacisng¢ .

Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.
Wysta¢ nowy nadajnik do uzytkownika.

Umiesci¢ nowy nadajnik do zasiegu radiowym odbior-
nika, w ktorym ma by¢ dokonane zastgpienie, i naci-
sng¢ dowolny przycisk nadajnika.

= Nowy nadajnik zostanie zaprogramowany w od-
biorniku.

= Stary nadajnik zostanie skasowany z urzadzenia.

v Nadajnik zostat pomysinie zamieniony zdalnie.

Usuwanie nadajnika

Selektywnie usuna¢ nadajnik z urzgdzenia.

1.

Podtgczy¢ pamie¢ Memo urzgdzenia do Codemaster
S2.

w przypa(%(g nadajnika, ktoéry ma zostaé usuniety,
nacisng¢ .

Potwierdzi¢ usuniecie.
v Nadajnik zostat pomysinie usuniety.

Dodawanie serii nadajnikéw

Dodawanie do urzgdzenia kilku nadajnikéw, bez koniecz-
nosci przeprowadzania osobnej konfiguracji dla kazdego

nadajnika.
1. Podtgczy¢ pamie¢ Memo do Codemaster S2.
2. Nacisngc¢ "Dodaj serie nadajnikéw".
3. Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika.
= Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.
4. Nacisng¢ "Dalej".
5. Nacisng¢ "Zapisz dane w pamieci Memo".
= Pojawia sie komunikat informujgcy o udanym
zapisie.
6. Nacisngé "OK".
7. Przesytfanie danych do odbiornika, patrz ,,5.8 Przesy-

tanie danych do odbiornika” na stronie 16
v Nadajniki sg teraz gotowe do uzycia w instalacji.
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Uzupetnij zdalnie serie nadajnikéw

Dodawanie do urzgdzenia kilku nadajnikéw jednoczesnie,
bez koniecznosci przeprowadzania osobnej konfiguraciji
dla kazdego nadajnika ani pracy na miejscu przy instalacji
czy posiadania dostepu do pamieci Memo.

1. Nacisng¢ "Dodaj zdalnie serie nadajnikow".
2. Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika.

= Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.

3. Nacisng¢ "Zapisz dane w pamieci Memo".
= Pojawia sie komunikat informujgcy o udanym
zapisie.
4. Nacisng¢ "OK".

5. Przesyfanie danych do odbiornika, patrz ,,5.8 Przesy-
tanie danych do odbiornika” na stronie 16

v Nadajniki sg teraz gotowe do uzycia w instalacji.

5.7 Podiagczanie pamieci Memo do
Codemaster S2

5.8 Przesytanie danych do odbiornika

Codemaster S2 RX

1. Odtgczy¢ pamie¢ Memo od Codemaster S2.
Odtaczy¢ odbiornik od zasilania sieciowego.

Podtgczy¢ pamie¢ Memo do gniazda odbiornika.

A w0 N

Ponownie podtgczy¢ odbiornik do napiecia

sieciowego.

v Ustawienia przeprowadzone w Codemaster S2 sg
teraz dostepne w odbiorniku.
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5.9 Equipment

A

Equipment

Equipment

<Back

Search transmitter

Test transmitter

Display Memo contents

Delete Memo

VVVVV@

Factory programming

Szukaj nadajnika

Wyswietla nastepujgce informacje o nadajniku
znanym przez Codemaster S2:

* obiekt, ktéry juz zaprogramowano w nadajniku
e urzadzenie, ktére juz zaprogramowano w nadajniku
* nazwa nadajnika (jezeli zostata nadana)
* numer seryjny
1. Nacisng¢ "Szukaj nadajnika".
2. Nacisng¢ "Skanuj nadajnik".

3. Nacisng¢ dowolny przycisk zgdanego nadajnika.

= Jezeli nadajnik nie jest fizycznie dostepny, zamiast
krokéw 2 i 3 mozna wprowadzi¢ réwniez numer
seryjny nadajnika (patrz tyt nadajnika).

v Wyswietla sie informacja (jezeli jest dostepna).
Testuj nadajnik

Wskazuje, czy nadajniki zawierajg juz informacje doty-
czgce zdalnego dodawania lub zamieniania.

1. Nacisng¢ "Testuj nadajnik".
2. Nacisngc¢ zgdany przycisk polecenia na nadajniku.

3. W razie potrzeby kilkakrotnie potwierdzi¢ zgodnie
z "instrukcjg na ekranie".

v Wyswietla sie informacja (jezeli jest dostepna).
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Pokaz zawartos¢ pamieci Memo

Wyswietla nastepujgce informacje o pamieci Memo podia-
czonej do Codemaster S2:

» typ napedu

+ typ urzadzenia

* numer seryjny pamieci Memo

* numer seryjny urzadzenia

» wolna pamie¢ / zarezerwowana pamiec
1. Podtgczy¢ pamie¢ Memo do Codemaster S2.
2. Nacisng¢ "Pokaz zawartos¢ pamieci Memo".
= Nastepuje odczyt zawartosci pamieci Memo
v Wyswietla sie informacja (jezeli jest dostepna).
Usun pamieé Memo

Usuwa wszystkie dane nadajnika zapisane w pamigci
Memo.

1. Nacisnag¢ "Usun pamie¢ Memo".
2. Podtaczy¢ pamie¢ Memo do Codemaster S2.

3. Nacisnagc¢ "Usun pamie¢ Memo".
v Dane pamieci Memo zostang usuniete.

5.10 Programowanie fabryczne

Umozliwia zaprogramowanie nadajnika w pamieci Memo
bez koniecznosci pdzniejszego zarzgdzania urzgdzeniem
przez Codemaster S2. Zaprogramowane urzgdzenie

nie jest tworzone w Codemaster S2. Nadal jest mozliwe
reczne programowanie nadajnika (za pomocg przycisku
programowania) w instalacji.

Warunek: Podtgczy¢ pamie¢ Memo, ktéra nie jest juz
zarzgdzana przez Codemaster.

1. Nacisng¢ "Programowanie fabryczne" i postepowac
zgodnie z instrukcjami.

2. Wybrac rodzaj urzadzenia.
3. Nacisnagc¢ "Rozpocznij", a nastepnie "Dalej".

Przeprowadzi¢ zgdang konfiguracje nadajnika i naci-
sngc¢ "Dalej".

5. Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.

= Dane zostajg zapisane w pamieci Memo.

= Pojawia sie komunikat informujgcy o udanym
zapisie.

6. Nacisng¢ "OK".

7. Przesyfanie danych do odbiornika, patrz ,,5.8 Przesy-
tanie danych do odbiornika” na stronie 16

v Nadajniki sg teraz gotowe do uzycia w instalacji.
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6.1 Opis

SOMMERSsuite to oprogramowanie do zarzgdzania produk-
tami firmy SOMMER: SOMlink i Codemaster S2. Przy jego
uzyciu mozna przeprowadzi¢ aktualizacje i wykona¢ kopie

zapasowe danych.

Dla obu urzgdzen do wyboru sg dwie opcje:

6.2 Aktualizacja

» Sprawdza, czy dla danego produktu
jest dostepna aktualizacja oprogramowania sprzeto-
wego.

» Pobiera aktualizacje na komputer.
* Przenosi aktualizacje na dane urzgdzenie.

6.3 Kopia zapasowa

LB WSKAZOWKA

» Uzytkownik urzadzenia Codemaster S2
jest odpowiedzialny za bezpieczenstwo
danych.

Zalecane jest, aby regularnie tworzy¢
kopie zapasowg danych w celu ich zabez-
pieczenia.

Funkcja tworzenia kopii zapasowej:

Tworzy kopie zapasowg danych

dotyczacych obiektu zapisanych na urzgdzeniu Codema-

ster S2 i zapisuje na komputerze.

Funkcja przywrécenia kopii zapasowej:

Przywraca wczesniej utworzong kopie zapasowg na urzg-
dzeniu Codemaster S2.

6.4 Warunki

Aby zainstalowac¢ i uzywa¢ SOMMERsuite, konieczne jest
spetnienie nastepujgcych kryteriow:

* Urzadzenie koncowe obstugujgce potgczenie Wi-Fi,
z systemem MS Windows 7 i nowszym

* Pofgczenie internetowe

6.5 Instalacja
som4.me/sommersuite

1. Klikng¢ link i pobra¢ SOMMERSsuite.
2. Zainstalowa¢ SOMMERsuite.
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6.6 Aktualizacja
1. Uruchomi¢ SOMMERSsuite.

[8) SOMMERsuite - 2.2.4 X
Datei  Sprache Hilfe

|SOMMER\| SOMMERsuite

< W

2. Wybrac przycisk "Updater”.

) V)

» Konieczne jest potaczenie internetowe!

SOMMERsuite - 2.2.4 -
Datei Sprache Hilfe

@ SOMMER] Updater

‘SOMiink Update Fortschritt:
Aktuelle Aktion:

Details <

&, Update starten

3. Klikng¢ "Rozpocznij aktualizacje”.

Datei  Sprache Hilfe

© (SompEm)

CodemasterPlus-.
SOMlink Update Fortschritt: 21 % SDMInkﬁZ‘I ms B lmw
paa SOMiink-00-21 L)
Aktuelle Aktion: Mt SOMink oder Cod SOMink-00-21
SOMiink-00-21 ¥ L]
SOMiink-00-
‘ CodemasterPlus-

TL\AA-I-AT'

GREICH! Al
GREICH!

GREICH!

|

GREICH!

Aobreshen | czzzcay

ster+ Update: '03.07.08"

(11:52:30] Miv SOMlink oder C

S|

4. Wybrac urzadzenie, na ktérym ma zostac pobrana
aktualizacja.

| @©(SOMMER) Updater

5. W razie potrzeby wpisac hasto i potwierdzi¢ przyci-
skiem "OK?”.
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@ 50 e 0(29” 0 ER Updater | 6-8

SOMMERsuite - 2.2.4

Przywracanie kopii zapasowej

Detei  Sprache  Hilfe

- _ (SOMMER) SOMMERSuite

= Proces aktualizacji przebiega automatycznie.
. .

9. Woybrac przycisk "Kopia zapasowa".

ESGMMER jte- 224 - X

Quelle auswahizn

6.7 Tworzenie kopii zapasowej
[8] sOMMERsuite - 224

Datei  Sprache Hilfe

|S°MMER\| SOMMERSsuite

CodemasterPlus:

Quellen suchen Backwperselen | [

Verfiighare Backups

Quele Erstelungsdatum v
=| Typ: Codemaster +

»| | CodemasterPlus-s = me

19.11.2018 13:19
19.11.2018 13:15

6. Woybrac przycisk "Kopia zapasowa".
SOMMERsuite - 2.2.4
Datei Sprache Optionen Hilfe

@| SOMMER | Backup S—

wahlen

CodemasterPlus ~| | Quellen suchen

L oo | S 10. Wybra¢ urzadzenie, na ktérym kopia zapasowa ma
Verfiigbare Backups

oot ‘ zostac przywrécona.

11. Wybrac¢ z listy dowolny rejestr danych.
12. Klikng¢ "Przywré¢é"

[8] SOMMERsuite - 2.2.4

X
Datei  Sprache  Optionen  Hilfe

7. Wybrac urzadzenie, dla ktérego ma zosta¢ utworzona @ SOMMER\ Backup

kopia zapasowa.

«/ Dateien aus Archiv entpacken

8. Klikng¢ "Utwérz kopie zapasowa”.

« Dateien auf Codemaster+ laden

- " «// Temporégre Dateien kschen

«/ Bestehende Dateien von Codemaster+ loschen

\ Datei Sprache Optionen Hilfe

@ l OMME R I Backu p Backup '20181119_1319_CodemasterPlus- .zip' wurde erfolgreich wiederhergestelt!

Fertig
/' Dateien von Codemaster+ herunteriaden

/' Zip Archiv erstellen

/' Temporére Dateien lsschen

= Dane zostajg przestane do urzadzenia.

v Kopia zapasowa zostata przywrécona

Backup '20181119_1318_CodemasterPlus- ' wurde erfolgreich erstelt!

Fertig
1

_— - —
= Proces tworzenia kopii przebiega automatycznie.

= Rejestr danych pojawi sie na liscie.
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