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Datos sobre el producto:

Ao de fabricacion: a partir de 2022

Numeros de referencia: S$13571-
S13572-

Datos sobre las instrucciones de montaje y servicio
Version de las instrucciones de montaje y servicio:
Codemaster-S2_S13684-00004_322022-0-DRE_Rev-A_ES

Garantia

La garantia cumple con las correspondientes disposiciones
legales. Para cualquier tipo de reclamacion referente a la
garantia, dirijase a su distribuidor cualificado. Los dere-
chos derivados de la garantia son aplicables unicamente
para el pais en el que se haya adquirido el equipo. No
existe derecho a una prestacion de garantia para consumi-
bles como, por ejemplo, baterias, pilas, fusibles y lampa-
ras. Lo mismo es aplicable a piezas de desgaste.

Datos de contacto

Si precisa asistencia técnica, piezas de recambio o
accesorios, dirijase a su distribuidor, a la empresa encar-
gada del montaje o directamente a:

SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH
Hans-Bockler-Str. 27
D-73230 Kirchheim/Teck

www.sommer.eu
info@sommer.eu

Servicio

En caso de requerir nuestro servicio, dirijase a nuestra
linea de atencién de servicio de pago o visite nuestra
pagina web:

«
') +49 (0) 900-1800150

(0,14 €/minuto desde la red de telefonia fija alemana. Pre-
cios diferentes para teléfonos moviles)

www.sommer.eu/de/kundendienst.html

Propiedad intelectual y derechos de proteccion

La propiedad intelectual de las presentes instrucciones de
montaje y servicio corresponde al fabricante. Queda prohi-
bido reproducir, procesar, copiar o distribuir las presentes
instrucciones de montaje y servicio, total o parcialmente,
mediante el uso de sistemas electrénicos o de cualquier
otra forma sin la autorizacion previa por escrito de SOM-
MER Antriebs- und Funktechnik GmbH. El incumpli-
miento de lo anterior obligara a la indemnizacion por dafios
y perjuicios.

Todas las marcas nombradas en este manual son propie-
dad de su fabricante correspondiente y quedan reconoci-
das con la presente.
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1. Informacién general

1.1 Indicaciones para el uso correcto
del producto

L INDICACION

» Utilizar exclusivamente en estancias secas
» Limpiar unicamente con un pafio seco

» Eliminar segun las normativas locales

1.2 Indicaciones para la eliminacién

INFORMACION

» Este equipo esta identificado segun la Directiva
europea 2012/19/UE sobre residuos de apara-
tos eléctricos y electrénicos (RAEE).

» Esta directiva define el marco para la devolu-
cién y la utilizacién de equipos usados
vigente a nivel de la UE.

» No arroje a la basura doméstica los componen-
tes del automatismo puestos fuera de servicio ni
las baterias o pilas gastadas del automatismo.
Elimine los componentes que ya no utilice y las
pilas y baterias gastadas de la forma prevista.
Para ello, debe respetar las disposiciones lo-
cales y nacionales. Inférmese sobre las posibi-
lidades de eliminacion en vigor a través de su
distribuidor especializado.

Este equipo y sus pilas son reciclables.

. A DEPOSER A DEPOSER
Cet appareil EN MAGASIN  EN DECHETERIE
et ses piles

se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !



2. Declaraciones de conformidad

2.2 Declaracion de conformidad CE 2.1 UKCA Declaration of Conformity
simplificada SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH

Con la presente, SOMMER Antriebs- und Funktechnik Hans-Bockler-Strafe 27

GmbH declara que el modelo de instalaciéon por radio 73230 Kirchheim unter Teck

Codemaster S2 cumple con la directiva 2014/53/UE. El Germany

texto completo de la declaraciéon de conformidad UE esta hereby dedl hat th g d 4 bel A
; ; P ; i 2 ; . ereby declares that the products designated below, when
disponible en la siguiente direccion de internet: used as intended, comply with the essential requirements of
the Radio Equipment Regulations 2017 and that, in addition,

the standards listed below have been applied.

DIN VDE 0620-1 2016-01
(where applicable)

EN 62368-1:2016-05 + 2016-05

AC:2015
EN 62479:2011 2011-09
ETSI EN 300 220-2
V3.2 1 2018-06
somd4.me/mrl \E/-ZFSZ'EN 300 328 2019-07
ETSI EN 301 489-1 2019-11
V2.2.3
ETSI EN 301 489-3 2019-03
V2.1.1
(https://som4.me/mrl N
fl_-\\ Find Product
Qi)
o\ 4 W
L L
Product Article No.
Codemaster S2 S13571-

The product was imported into the United Kingdom by
SOMMER Doco
Unit B3 Elvington Industrial Estate
Elvington
York
YO41 4AR

UK
CA

Kirchheim unter
Teck iV, (@S,‘ LX_

05.09.2022

Jochen Lude
Responsible for documents



3. Informacioén sobre el producto

3.1 Uso conforme a los fines previstos

El Codemaster S2 esta concebido para la gestion de emi-
sores de radio y receptores compatibles con SOMloq 2 de
la empresa SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH.
Se establece una conexién wifi entre el Codemaster S2 y
un terminal en el que esta instalado cualquier navegador
de internet actual o la aplicacién para Android Codemaster
S2. En el navegador se abre la direccion local del Code-
master S2, lo que por su parte abre la interfaz para la
gestién de emisores. En caso de utilizar la aplicacion, la
interfaz se abre automaticamente tras configurar el Code-
master. La comunicacion entre el Codemaster S2 y los
emisores de radio tiene lugar a través de una conexién por
radio. La gestion de los emisores se lleva a cabo dentro de
la interfaz de usuario. Para transferir determinadas confi-
guraciones realizadas en el Codemaster S2 se precisa de
un modulo de memoria adicional (Memo).

3.2 Uso no conforme a los fines previs-
tos

Cualquier uso que exceda lo mencionado en el apartado
"Uso conforme a los fines previstos" se considerara un
uso no conforme a los fines previstos. Ademas, la aper-
tura de la carcasa y la realizacién de modificaciones en
el hardware se consideran usos no conformes a los fines
previstos.

3.3 Enlaces utiles
Pagina web de SOMMER

www.sommer.eu

Instrucciones de montaje y de servicio
www.som4.me/man

SOMMERSsuite

www.som4.me/sommersuite

3.4 Descripcién del funcionamiento

Con el Codemaster S2 pueden organizarse y gestionarse
de forma centralizada objetos con numerosos emisores.

Ya no es necesario programar o borrar los emisores in situ.

El equipo dispone de un mdédulo de radiofrecuencia, de un
modulo wifi interno y de un servidor web cuya interfaz de
usuario puede abrirse directamente desde el terminal.

De este modo no se precisa de una conexion a internet.

Puesto que todos los datos se procesan y guardan de
forma interna en el Codemaster S2 y en la memoria adi-
cional Memo, los datos no se transfieren a servidores
externos.

Los objetos gestionados con el Codemaster S2 estan
bloqueados contra una programacién de emisores conven-
cional, por lo que la empresa explotadora conserva pleno
control.


http://www.sommer.eu
http://www.som4.me/man
http://www.som4.me/sommersuite

3. Informacioén sobre el producto

3.5 Compatibilidad

Puede consultarse online una lista de productos

compatibles:

som4.me/Codemasterservice

3.6 Datos técnicos

Entrada de la fuente de ali-
mentacion

3.7 Componentes

Tension nominal

Frecuencia nominal

Salida de la fuente de alimentacion

Tension nominal

Corriente nominal

Entrada del Codemaster S2

Tension nominal

Corriente nominal

Otros datos

Dimensiones (sin fuente de
alimentacion)

100-240 V
50-60 Hz
1 Conector USB A
5V 2 Adaptador
TA 3 Cable USB A
4 Enchufe para Memo
5VCC _
1A 5 LED de wifi
6 LED de estado
102 x 80 x 28 mm 7 Enchufe USB A*

* Solo para fines internos en fabrica

Estandar wifi
Radiofrecuencia de SOMlog2

2,4 GHz
868,95 MHz (S13571) .
868,3 MHz (S13572) 3.8 Caddigos de parpadeo
LED de estado | Significado
lluminado en
rojo No hay ninguna Memo conectada
lluminado en
verde Memo enchufada y lista para guardar datos
LED de wifi Significado
El Codemaster S2 se pone en funcionamien-
Apagado to
lluminado en
verde Conectado a wifi
Parpadeo en
verde El equipo se comunica a través de wifi
lluminado en
rojo Sin conexién a wifi




4. Puesta en funcionamiento

4.1 Establecer la operatividad M INDICACION
("W CONSEJO Para establecer la conexion entre el
R Codemaster S2 y un terminal, debe elegirse
Para tener los datos a mano mas rapido una de las posibilidades descritas a conti-
para introducirlos posteriormente, antes de nuacion.

enchufar el Codemaster S2 anote el SSID y
la contrasefa del wifi impresos en la parte

posterior del equipo. 4.2 Establecer la conexién wifi a través
de la aplicacion Android

https://play.google.com/store/apps/details?id=sommer.codemasters2

1. Conecte el Codemaster S2 y el adaptador.

2. Establezca la alimentacion de tension. Downlnad

\W I Statuéqui |
X

1. Descargue la aplicacion Codemaster S2 desde el
Google PlayStore e instalela.

2. Abra la aplicacion.

= Después de aprox. 20 s, el LED de wifiy el LED de

estado se iluminan en rojo 3. Siga los pasos para establecer la conexion.

= Se abre la interfaz de usuario del Codemaster.

v El Codemaster S2 esta operativo.



4. Puesta en funcionamiento

4.3 Establecer la conexion wifi a través
del cédigo QR

=" INDICACION

Para establecer la conexién de este modo
pueden emplearse terminales con Android e
iOS.

1. Escanee con el terminal el codigo QR que figura en la
parte posterior del Codemaster S2.

2. Confirme que el equipo debe
conectarse al Codemaster S2.

= Importante para equipos Android:
Puesto que se trata de una conexion local, es
posible que en este momento haya que confirmar
también que debe efectuarse la conexioén a pesar
de que el wifi puesto a disposicion por el Code-
master S2 no cuenta con conexion a internet.

| Im

Statusl lBViFi

= EI LED de wifi pasa de rojo a verde.

@ [http://codemaster.lokal >|C

(® | http://codemaster.lokal

[A)

@ [10.0.0.2 D]

@ [10.0.0.2

o

3. Abra el navegador y la direccion
http://codemaster.lokal o la IP 10.0.0.2 segun desee.

= Se abre la interfaz de usuario del Codemaster.

v El Codemaster S2 esta operativo.



4. Puesta en funcionamiento

4.4 Establecer la conexion wifi a través
de los ajustes de red del
terminal

[ CONSEJO

Para establecer la conexién de este modo
puede emplearse cualquier terminal com-

patible con wifi, independientemente de su
sistema operativo.

%
(el

1. Abralos ajustes de red del terminal.

= En la lista de las redes wifi disponibles aparece el
nombre de la red del Codemaster S2. Se corres-
ponde con el SSID impreso en la placa indicadora
de tipo (Codemaster-XXXXXX).

WiFi

.)))

Codemaster-XXXXXX

v

R

2. Seleccione la red del Codemaster S2.

Codemaster-XXXXXX

password:

3. Introduzca la contrasefia y confirme.

| Im

Statusl lBViFi

= EI LED de wifi pasa de rojo a verde.

@ [http://codemaster.lokal >|C

(® | http://codemaster.lokal

[A)

@ [10.0.0.2 D]

@ [10.0.0.2

o

4. Abra el navegador y la direccién
http://codemaster.lokal o la IP 10.0.0.2 segun desee.

= Se abre la interfaz de usuario del Codemaster.

v El Codemaster S2 esta operativo.



5. Gestion de emisores

5.1 Explicaciéon de conceptos

Objeto Una unidad gestionada a través del Codemaster S2 que puede incluir varios equipos (automatismos o receptores).
Equipo Un automatismo o un receptor asignados a un objeto y gestionados a través del Codemaster S2.
Emisor Un emisor de radio que envia 6rdenes a un equipo y que se gestiona a través del Codemaster S2.

Objeto

Calle mayor 1

Equipo 1 Equipo 2

Aparcamiento de empleados Garaje

TN

Emisor 1 Emisor 2
Flota de vehiculos 1 Flota de vehiculos 2

i Emisor 5 g &>
Esrgl fngér" . Sra. Schmitz \% \K\/
@ Emisor 3 & =
NS \ Sra. Hi 2
\K‘/ ra. Hintz
Emisor 2 Emisor 4
Sr. Schulz

5.2 Interfaz de usuario

El manejo de la interfaz de usuario es intuitivo. Es posible ejecutar los diferentes programas para la configuracién y la
gestion de los emisores siguiendo las instrucciones y las especificaciones del programa correspondiente. Por ese motivo,
aqui no se explican de uno en uno los pasos que deben efectuarse, por ejemplo, para crear un nuevo objeto. En las
siguientes paginas unicamente se explican puntos y conceptos que pudieran no ser claros o que no todo usuario conoce
desde el principio.

Si se dieran problemas a la hora de utilizar el Codemaster S2, dirijase a su distribuidor o a la linea de atencion técnica de
la empresa SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH.

Linea de atencién técnica:
) +49 (0) 900 1800-150
(0,14 €/minuto desde la red de telefonia fija alemana. Precios diferentes para teléfonos moviles)

11



5. Gestion de emisores

5.3 Instrucciones breves para princi-

piantes

Este apartado explica cémo familiarizarse facilmente con
el gestion de emisores para los casos de aplicacion mas
frecuentes. Encontrara una explicacion detallada del menu
completo en el siguiente apartado.

Crear el primer objeto

<

Z

Objetos

//

Pulse "Objetos".
Pulse "Afadir objeto".

Cumplimente la mascara con los datos del objeto.

W N = -

Pulse "Guardar".
v El objeto se ha afadido correctamente.

Crear el primer equipo

1. Pulse "Afnadir equipo".
2. Cumplimente la mascara con los datos del equipo.
3. Pulse "Guardar".

v El equipo se ha afiadido correctamente.

Anadir series de emisores

1. Enchufe la Memo al Codemaster S2.

2. Pulse "Afadir series de emisores".

3. Lleve a cabo la configuracion que desee del emisor.
= Siga las instrucciones de la pantalla.

4. Pulse "Siguiente".

5. Pulse "Guardar datos en Memo"..
= Aparece un mensaje indicando que los datos se

han guardado correctamente.
6. Pulse "OK".
7. Transfiera los datos al receptor, véase «5.8 Transferir

datos al receptor” en la pagina 16

v Los emisores estan ahora operativos en la
instalacion.

v Es posible poner en funcionamiento la instalacion.

12

Incorporar un emisor en remoto

Anadir otro emisor a un equipo sin encontrarse in situ en la
instalacion.

Si el emisor debiera anadirse en remoto a mas de un
equipo, puede seleccionarse la opcién "Sender an Siguien-
teem Gerat fernergénzen" (Anadir en remoto un emisor a
otro equipo).

Limitacion: es posible anadir en remoto un maximo de 4
ordenes por emisor.

1. Pulse "Incorporar emisor en remoto".

2. Lleve a cabo la configuracidon que desee del emisor.
= Siga las instrucciones de la pantalla.

3. Pulse "Siguiente".

4. Envie el emisor a la empresa explotadora.

5. Situe el emisor dentro de la cobertura de radio del

receptor al que deba incorporarse y pulse cualquier
tecla del emisor.

= El emisor se programa en el receptor.

v El emisor se ha incorporado en remoto
correctamente.

Sustituir un emisor en remoto

Sustituir un emisor conocido en un equipo, p. €j., porque el
propietario anterior no lo ha devuelto a la empresa explota-
dora al mudarse.

1. Pulse Oen el emisor que deba sustituirse en

remoto.
2. Siga las instrucciones de la pantalla.
3. Envie el emisor nuevo a la empresa explotadora.
4. Situe el emisor nuevo dentro de la cobertura de radio

del receptor en el que daba sustituirse el emisor y
pulse cualquier tecla del emisor.

= El nuevo emisor se programa en el receptor.

= El emisor anterior se borra del receptor.

v El emisor se ha sustituido en remoto
correctamente.



5. Gestion de emisores

INFORMACION = Se abre la mascara con los datos guardados en la
» Estructura del programa a partir de la version Memo.
2.4.1.222651

2. Lleve a cabo los pasos de ediciéon que desee (véanse
las descripciones correspondientes).

5.4 Objetos Borrar un objeto

1. Seleccione el objeto deseado (marque la casilla de

2

seleccion).

= El punto "Borrar objeto" se activa.

//

Objetos 2. Pulse "Borrar objeto".

3. Confirme la eliminacion.

AfRadir objeto Cargar mediante Memo 7/ Elobjeto se ha borrado

Editar objeto Borrar objeto Seleccionar un objeto

‘ Buscar objeto ‘Q
\ y ‘ Buscar objeto ‘Q
Objeto 1 \ _ /
D Direccion O.b Jeto”1 r
C.P., locaidad () Direccion
C.P., locaidad
Objeto 2 _
(] Direccion ___ Objeto 2
C.P., locaidad Para seleccionar un objeto, pulse directamente el objeto
deseado (no marque la casilla de seleccién).
Objeto 3 = Se abre la mascara del objeto.
(] Direccion
C.P., locaidad

5.5 Objetos
Anadir un objeto

1. Pulse "Afadir objeto". Afadir equipo Importar equipo
2. Cumplimente la mascara con los datos del objeto. Editar equipo Borrar equipo
3. Pulse "Guardar". ( . Q

v El objeto se ha afiadido correctamente. ‘ Buscar equipo ‘

. . Equipo Aparcamiento subterraneo

Editar un objeto E] Tipo de equipo  GTA
1. Seleccione el objeto deseado (marque la casilla de N.° de Memo 12345

seleccion).

=T C : Equipo Puerta exterior
El punto "Editar objeto" se activa.

= EIP J D Tipo de equipo DTA

2. Pulse "Editar objeto". N.“de Memo 654321

3. Edite la mascara con los datos del objeto.

4. Pulse "Guardar". Anadir un equipo

v Los datos del objeto se han editado 1. Pulse "Afadir equipo”.

correctamente. . . .
2. Cumplimente la mascara con los datos del equipo.

Cargar mediante Memo 3. Pulse "Guardar”.

Haga clic en el equipo en el que esta guardada la Memo v El equipo se ha afiadido correctamente.
enchufada en el Codemaster S2 para abrirlo.

1. Pulse "Cargar mediante Memo".

13



5. Gestion de emisores

Editar equipo

1. Seleccione el objeto deseado (marque la casilla de
seleccion).
= El punto "Editar equipo" se activa.

2. Pulse "Editar equipo".

3. Edite la mascara con los datos del equipo.

4. Pulse "Guardar".

v Los datos del equipo se han editado
correctamente.

Importar un equipo

Los equipos que hasta ahora no se gestionaban a través
del Codemaster S2 pueden importarse con posterioridad
para gestionarlos mas tarde a través del Codemaster S2.

1. Desenchufe la Memo del equipo que deba importarse

y enchufela en el Codemaster S2.

2. Pulse "Importar equipo".

= Se detecta el tipo de equipo.
3. Cumplimente la mascara.
4. Pulse "Guardar"

v El equipo se ha importado.

Borrar un equipo

1. Seleccione el equipo deseado (marque la casilla de
seleccion).
= El punto "Gerat |I6schen" (Borrar equipo) se activa.
2. Pulse "Gerat ldschen" (Borrar equipo).
3. Confirme la eliminacion.

v El equipo se ha borrado.

Seleccionar un equipo

Q

‘ Buscar equipo

Equipo ApFcami terraneo
D Tipo de equipo G
N.° de Memo 1234

Equipo Puerta exterior

Para seleccionar un equipo, pulse directamente el equipo
deseado (no marque la casilla de seleccion).

= Se abre la mascara del equipo.

14

5.6 Emisor

Guardar datos en Memo

Anadir emisor Afadir series de emisores
Incorporar emisor en re... Incorporar en remoto se...

Afadir orden

Q

Buscar emisor

Designacion

Numero de emisores 2

Emisor Pearl Vibe

Designacion Name 1 @ O X
N.° de serie 12345
Emisor Slider +

(] Designacién DTA SV
N.° de serie 654321 |_7f O X

Importar un emisor

Esta opciodn solo esta disponible en un equipo al que aun
no se ha anadido ningun emisor.

Descripcion:

Es posible importar a un nuevo equipo emisores conocidos
de otro equipo. Esto resulta util, p. €j., si se amplia una
instalacién ya disponible afiadiendo una puerta y se quiere
utilizar los emisores disponibles.

1.  Enchufe la Memo para el nuevo equipo al Codemaster
S2.
2. Pulse "Importar emisor".
3. Seleccione el objeto y el equipo desde el que deban
importarse los emisores.
4. Seleccione el emisor que desee importar.
5. Pulse "Importar emisor".
6. Lleve a cabo la configuracion que desee del emisor y
pulse "Siguiente" (Siguiente).
= Si se importan diferentes tipos de emisores, es
preciso efectuar la configuracién para cada tipo de
emisor.
7. Pulse "Guardar datos en Memo".
= Aparece un mensaje indicando que los datos se
han guardado correctamente.
8. Pulse "OK".



5. Gestion de emisores

9. Transfiera los datos al receptor, véase «5.8 Transferir
datos al receptor” en la pagina 16
v Los ajustes efectuados en el Codemaster S2

estan disponibles ahora en la instalacion.

Anadir un emisor

1. Enchufe la Memo al Codemaster S2.
2. Pulse "Afadir emisor".
3. Sigalas instrucciones de la pantalla.
4. Pulse "Guardar datos en Memo".
= Aparece un mensaje indicando que los datos se
han guardado correctamente.
5. Pulse "OK".
6. Transfiera los datos al receptor, véase «5.8 Transferir

datos al receptor” en la pagina 16

v Los ajustes efectuados en el Codemaster S2
estan disponibles ahora en la instalacion.

Incorporar un emisor en remoto

Anadir otro emisor a un equipo sin encontrarse in situ en la
instalacion.

Si el emisor debiera afiadirse en remoto a mas de un
equipo, puede seleccionarse la opcion "Sender an Siguien-
teem Gerat fernerganzen" (Afadir en remoto un emisor a
otro equipo).

Limitacion: es posible afiadir en remoto un maximo de 4
ordenes por emisor.

1. Pulse "Incorporar emisor en remoto".

2. Lleve a cabo la configuracién que desee del emisor.
= Siga las instrucciones de la pantalla.

3. Pulse "Siguiente".

4. Envie el emisor a la empresa explotadora.

5. Situe el emisor dentro de la cobertura de radio del

receptor al que deba incorporarse y pulse cualquier
tecla del emisor.

= El emisor se programa en el receptor.

v El emisor se ha incorporado en remoto
correctamente.

Anadir una orden

Si se necesitan mas érdenes de emisor en un equipo, esta
funcion permite afadirlas, p. ej., para programar adicional-
mente la orden 3 y 4.

Limitacion: solo pueden seleccionarse al mismo tiempo
emisores del mismo tipo.
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1.  Enchufe la Memo del equipo al Codemaster S2.
2. Seleccione el emisor deseado (marque la casilla
de seleccion).
= El punto " Afadir orden" se activa.
3. Pulse "Adadir orden".
4. Lleve a cabo la configuracién que desee del emisor.
= Siga las instrucciones de la pantalla.
= También esté disponible la opcién "Afadir orden
manualmente". Puede utilizarse cuando el emisor
no esta presente fisicamente.
5. Pulse "Siguiente".
6. Pulse "Guardar datos en Memo".
= Aparece un mensaje indicando que los datos se
han guardado correctamente.
7. Pulse "OK".
8. Transfiera los datos al receptor, véase «5.8 Transferir

datos al receptor” en la pagina 16

v Los ajustes efectuados en el Codemaster S2
estan disponibles ahora en la instalacion.

Editar un emisor

Editar un emisor ya conocido, p. €j., programando una
tecla adicional, utilizando otro canal de radio, etc.

Para anadir o editar una orden se necesita la Memo
correspondiente.

1. Dado el caso, enchufe la Memo al Codemaster S2.

2. Pulse Zr en el emisor que desee editar.

3. Lleve a cabo la configuracion que desee del emisor.
= Siga las instrucciones de la pantalla.

4. Pulse "Siguiente" (Siguiente).

5. Pulse "Daten auf Memo Guardar" (Guardar datos en
Memo).
= Aparece un mensaje indicando que los datos se

han guardado correctamente.
6. Pulse "OK".
7. Transfiera los datos al receptor, véase «5.8 Transferir

datos al receptor” en la pagina 16

v Los ajustes efectuados en el Codemaster S2
estan disponibles ahora en la instalacion.
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Sustituir un emisor en remoto

Sustituir un emisor conocido en un equipo, p. €j., porque el
propietario anterior no lo ha devuelto a la empresa explota-
dora al mudarse.

Pulse \ en el emisor que deba sustituirse en

1.
remoto.
2. Siga las instrucciones de la pantalla.
3. Envie el emisor nuevo a la empresa explotadora.
4. Situe el emisor nuevo dentro de la cobertura de radio

del receptor en el que daba sustituirse el emisor y
pulse cualquier tecla del emisor.

= El nuevo emisor se programa en el receptor.

= El emisor anterior se borra del receptor.

v El emisor se ha sustituido en remoto
correctamente.

Borrar un emisor

Borrar un emisor de un equipo.

1. Enchufe la Memo del equipo al Codemaster S2.
2.
3.

Pulse X en el emisor que desee borrar.
Confirme la eliminacion.

v El emisor se ha borrado correctamente.
Anadir series de emisores

Anadir varios emisores a un equipo sin tener que realizar
la configuracién por separado para cada emisor.

1. Enchufe la Memo al Codemaster S2.

2. Pulse "Afadir series de emisores".

3. Lleve a cabo la configuracion que desee del emisor.
= Siga las instrucciones de la pantalla.

4. Pulse "Siguiente" (Siguiente).

5. Pulse "Guardar datos en Memo".
= Aparece un mensaje indicando que los datos se

han guardado correctamente.
6. Pulse "OK".
7. Transfiera los datos al receptor, véase «5.8 Transferir

datos al receptor” en la pagina 16

v Los emisores estan ahora operativos en la
instalacion.
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Incorporar en remoto series de emisores

Afadir simultaneamente varios emisores a un equipo sin
tener que realizar la configuracion por separado para cada
emisor, sin estar presente in situ en la instalacion o sin
tener acceso a la Memo.

1. Pulse "Incorporar en remoto series de emisores".

2. Lleve a cabo la configuracidon que desee del emisor.
= Siga las instrucciones de la pantalla.

3. Pulse "Guardar datos en Memo".
= Aparece un mensaje indicando que los datos se

han guardado correctamente.
4. Pulse "OK".
5. Transfiera los datos al receptor, véase «5.8 Transferir

datos al receptor” en la pagina 16

v Los emisores estan ahora operativos en la
instalacion.

5.7 Enchufar la Memo al Codemaster S2

5.8 Transferir datos al receptor

Codemaster S2 RX
2 3
///#\\/ <
. Q=

1. Desenchufe la Memo del Codemaster S2.

Desconecte el receptor de la tension de red.

3. Enchufe la Memo en el enchufe para Memo del
receptor.
4. Vuelva a conectar el receptor a la tension de red.
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v Los ajustes efectuados en el Codemaster S2
estan disponibles ahora en el receptor.

5.9 Medios auxiliares

A

Medios auxiliares

Medios auxiliares

<Atra’s

Buscar emisor

Probar emisor

Mostrar contenido dem Memo

Borrar Memo

VVVVV@

Progamacion de fabrica

Buscar un emisor

Muestra la siguiente informacion sobre un emisor
conocido para el Codemaster S2:

» El objeto programado en el emisor
» El equipo en el que esta programado el emisor

» La designacioén del emisor (en caso de estar dispo-
nible)

* Numero de serie
1. Pulse "Sender suchen" (Buscar emisor).
Pulse "Sender scannen" (Escanear emisor).

Pulse cualquier tecla del emisor que desee.

= Si el emisor no estuviera presente fisicamente, en
lugar de los pasos 2 y 3 puede introducirse tam-
bién el numero de serie del emisor (figura en la
parte posterior del mismo).

v Se muestra la informacion (siempre que esté
disponible).

Probar emisores

Muestra si los emisores ya contienen informacién sobre la
incorporacion o la sustitucion en remoto.

1. Pulse "Sender testen" (Probar emisor).
2.
3.

Pulse la tecla de orden que desee del emisor.

Dado el caso, confirme varias veces siguiendo las ins-
trucciones en pantalla.

v Se muestra la informacién (siempre que esté
disponible).
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Mostrar el contenido de la Memo

Muestra la siguiente informacion sobre una Memo enchu-
fada en el Codemaster S2:

» Tipo de automatismo

+ Tipo de equipo

* Numero de serie de la Memo
» Numero de serie del equipo

e Memoria libre / memoria reservada
1. Enchufe la Memo al Codemaster S2.

Pulse "Memoinhalt anzeigen" (Mostrar contenido de
Memo).

= Se lee el contenido de la Memo.

v Se muestra la informacién (siempre que esté
disponible).

Borrar Memo

Borra todos los datos de los emisores guardados en la
Memao.

1. Pulse "Memo Idschen" (Borrar Memo).
2,
3.

Enchufe la Memo al Codemaster S2.

Pulse "Memo léschen" (Borrar Memo).
v Los datos de la Memo se borran.

Programacion de fabrica

Permite programar en una Memo emisores sin que el
equipo se gestione mas tarde a través del Codemaster S2.
El equipo programado no se crea en el Codemaster S2.
Continta siendo posible programar emisores en la instala-
cion manualmente (a través de la tecla de programacion).

Requisito: Memo no gestionada mediante Codemaster.

1. Pulse "Werksprogrammierung" (Programacion de
fabrica) y tenga en cuenta las indicaciones.

2. Seleccione el tipo de equipo.

3. Pulse "Starten" (Iniciar) y, a continuacién, "Siguiente"
(Siguiente).

4. Lleve a cabo la configuracién que desee del emisor y
pulse "Siguiente" (Siguiente).

5. Siga las instrucciones de la pantalla.
= Los datos se guardan en la Memo.
= Aparece un mensaje indicando que los datos se

han guardado correctamente.
6. Pulse "OK".

Transfiera los datos al receptor, véase «5.8 Transferir
datos al receptor” en la pagina 16

v Los emisores estan ahora operativos en la
instalacion.
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6.1

El SOMMERSsuite es un software para la gestion de los
productos SOMMER SOMIlink y Codemaster S2. Permite
llevar a cabo actualizaciones y copias de seguridad de los
datos.

Descripciéon

Para ambos equipos estan disponibles las siguientes
opciones:

6.2 Updater

» Comprueba si existe una actualizacion
del firmware para el producto.

» Descarga actualizaciones en el ordenador.

» Transfiere actualizaciones al producto correspon-
diente.

6.3 Copia de seguridad

L INDICACION

» La empresa explotadora del Codemaster
S2 es responsable del aseguramiento de
los datos.

Se recomienda realizar con regularidad
copias de seguridad de los datos.

Funcion Crear copia de seguridad:

Crea una copia de seguridad de los

datos de los objetos guardados en el Codemaster S2 y la
guarda en el ordenador.

Funcion Restablecer copia de seguridad:

Restablece en el Codemaster S2 copias de seguridad
creadas previamente.

6.4 Requisitos

Para poder instalar y utilizar el SOMMERSsuite, es preciso
cumplir los siguientes requisitos:

» Terminal compatible con wifi con MS Windows 7 o
superior

¢ Conexion a internet

6.5

som4.me/sommersuite

Instalacion

1. Haga clic en el enlace y descargue el SOMMERSsuite.

2. Instale el SOMMERSsuite.
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6.6 Updater
1. Abra el SOMMERSsuite.

[8) SOMMERsuite - 2.2.4 X
Datei  Sprache Hilfe

|SOMMER\| SOMMERsuite

< W

2. Seleccione el botén "Updater”.

e &l INDICACION

» iDebe haber una conexidn a internet!

SOMMER!

Datei  Sprache

Hilfe

@ SOMMER] Updater

‘SOMiink Update Fortschritt:
Aktuelle Aktion:

Details <

&, Update starten

3. Haga clic en "Comenzar actualizacion"”.

SOMMERsuite - 22.4 = X

Datei  Sprache Hilfe

© (SOMMED ) 1 1y

CodemasterPlus-
SOMink-00-21 s Bl

SOMink Update Fortschitt: 21'/.‘ SOl 8071
= o
Aduelle Aion: 1t SOMik oder Cod | SOMnk 0021
SOMink 0021 "= §
SOMink-00-
o ‘ CodemasterPlus-
B GREICH! Al
Erercm!
GREICH!
|
Erezca!

]
Aobreshen | czzzcay
£X i1

sion =
ersion in Codemaster+ Update: '03.07.08°

(11:52:30] Miv SOMlink oder Codemaster+ verbinden ...

S|

4. Seleccione el equipo que deba actualizarse.

| ©[SOMMER | Updater

5. Dado el caso, introduzca la contrasefia y confirme con
IIOKII.
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®~S().Ml"" Lindntap ©[SOMMER | Updater

= El proceso de actualizacion se ejecuta automatica-

mente.

6.7 Crear una copia de seguridad

18] soMMERsuite 2.2

Datei  Sprache Hilfe

|SOMMER\| SOMMERSsuite

<

6. Seleccione el boton "Copia de seguridad”.

SOMMERsuite - 2.2.4

X
Datei Sprache  Optionen Hilfe

:1 Y
Quelle auswahlen
CodemasterPlus ~| | Quelen suchen NV Backup entelen [ Welehestelen |
Verigbare Backups
[Quete T

7.
copia de seguridad.

8. Haga clic en "Crear copia de seguridad”.

OMMERsuite - 2.2.4 x
\ Datei Sprache Optionen Hilfe
:] P

/' Dateien von Codemaster+ herunterladen

. Zip Archiv erstellen

./ Temporare Dateien [6schen

Backup 20181119 1318 CodemasterPlus- .zp" wurde erfolgreich erstelit!
Fertig
1 — e |

= El proceso de copia de seguridad se ejecuta auto-

maticamente

= El conjunto de datos aparece en la lista

Seleccione el equipo para el que deba crearse una
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SOMMERsuite - 2.2.4

Detei  Sprache  Hilfe

lSOMMER\l SOMMERSsuite

< W

9. Seleccione el boton "Copia de seguridad".

[8) SOMMERsuite - 2.2.4

6.8 Restablecer una copia de seguridad

- X
Detei  Sprache  Optionen e
:]
Quele auswahlen
CodemasterPlus ~| | Quelen suchen ¥ Backwpemelen | (1
Vefiighare Backups
Quelle Erstelungsdatum v

=| Typ: Codemaster +
¥| | CodemasterPtus-iis o i

19.11.2018 13:19
CodemasterPl

19.11.2018 13:18

3 Backupldschen

10. Seleccione el equipo en el que deban restablecerse
los datos.

11. Seleccione el conjunto de datos deseado de la lista.

12. Haga clic en "Restablecer".

SOMMERsuite - 22.4

Datei  Sprache  Optionen  Hilfe

© (SOMMER) Backup

«/ Dateien aus Archiv entpacken

«/ Bestehende Dateien von Codemaster+ loschen
« Dateien auf Codemaster+ laden

! Temporére Dateien [éschen

Backup '20181119_1319_CodemasterPlus- .zip' wurde erfolgreich wiederhergestelt!

= Los datos se transfieren al equipo.

v La copia de seguridad se ha restablecido.
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