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Wskazéwki dotyczace prawidiowej obstugi Codemaster”

Lndll WWSKAZOWKA
« Uzywac¢ wytgcznie w suchych pomieszczeniach.

« Czysci¢ wytgcznie suchg szmatka.

« Urzadzenie podda¢ utylizacji zgodnie z lokalnymi przepisami.



Zastosowanie zgodne z przeznaczeniem

Codemaster* jest przeznaczony do zarzagdzania kompatybilnymi z systemem SOMIloq 2
nadajnikami i odbiornikami firmy SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH.
Potgczenie Wi-Fi jest nawigzywane migdzy systemem Codemaster” a urzgdzeniem
koncowym, na ktérym jest zainstalowana dowolna aktualna przegladarka internetowa
lub aplikacja Codemaster* do systemow Android.

W przegladarce nalezy wpisac lokalny adres Codemaster*, a nastepnie otwiera sie
interfejs do zarzadzania nadajnikami. W przypadku korzystania z aplikacji interfejs
zostanie automatycznie wywotany po zakonczeniu konfiguracji systemu Codemaster®.
Komunikacja miedzy systemem Codemaster* a nadajnikami radiowymi odbywa

sie przez facze radiowe. Czynno$ci zwigzane z zarzgdzaniem nadajnikami wykonywane
sg na interfejsie uzytkownika. W celu przestania okreslonych konfiguracji wykonanych
na Codemaster* jest wymagany dodatkowy modut pamieci (Memo).

Zastosowanie niezgodne z przeznaczeniem

Wszelkie uzytkowanie wykraczajgce poza zakres opisany w rozdziale ,Zastosowanie
zgodne z przeznaczeniem” jest uznawane za niezgodne z przeznaczeniem.

Ponadto, otwarcie obudowy oraz dokonywanie jakichkolwiek zmian w urzadzeniu jest
uwazane za niezgodne z przeznaczeniem.



Linki

Strona internetowa SOMMER
www.sommer.eu

Instrukcje montazu i eksploatacji
www.som4.me/man
SOMMERsuite

www.som4.me/sommersuite

FCC /IC Statement (USA / Canada)

Art.No.: S11489-00001 / 922,5 MHz

This device complies with FCC rules part 15. The operation of this device is subject
to the following conditions:

1) This device may not cause harmful interference, and

2) This device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation!


http://www.sommer.eu
http://www.som4.me/man
http://www.som4.me/sommersuite

Deklaracja zgodnosci (UE)
Nr art. S11342-00001 / 868,95 MHz

Deklaracja zgodnosci UE
SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH
Hans-Bockler-Strale 27
73230 Kirchheim/Teck
Germany
niniejszym o$wiadcza, ze nizej opisany produkt jest w przypadku prawidtowego stosowania zgodny
z podstawowymi wymaganiami dyrektywy 2014/53/UE (Radio Equipment Directive) oraz ze dodatkowo
spetnione sg nastepujgce normy:

Zgodnos$é z normami

(jezeli majg zastosowanie): b
+ EN 62368-1 2016-05
« EN 62479:2010 2011-09
+ EN 300 220-1 2017-05
+ EN 300 220-2 2017-05
+ EN301489-1
+ EN 301 489-3 2013-12
« EN 300328 2017-02
Produkt numer artykutu Czestotliwose
Codemaster” $11489-00001 868,95 MHz
SOMMER Antriebs- un ik GmbH i niniejszym, ze ponosi wylgczng odpowiedzialnos¢ za

wystawienie deklaracji zgodnoscl Sygnatariusz jesl osobg upowazniong do sporzadzania dokumentacji techniczne;j.

T
Kirchheim, 04.09.2018 c €

Jochen Lude
bracownik odpowiedzialny za dokumentacig



Opis dziatania

Urzadzenie Codemaster” stuzy do organizowania i centralnego zarzadzania obiektami

z przypisanymi do nich pilotami.

Programowanie lub kasowanie pilotéw nie musi odbywac¢ sig¢ na miejscu przy obiekcie.
Urzadzenie wyposazone jest w modut radiowy, wewnetrzny modut Wi-Fi oraz serwer
internetowy. Interfejs uzytkownika jest dostepny bezposrednio na urzgdzeniu koncowym.
Z tego wzgledu potgczenie internetowe nie jest wymagane.

Poniewaz wszystkie dane sa przetwarzane i zapisywane na urzadzeniu Codemaster*
i dodatkowej pamigci Memo, dane te nie sg przesylane na zewnetrzny serwer.
Obiekty zarzgdzane przy uzyciu Codemaster* sg zablokowane przed standardowym
programowaniem nadajnikow, tak aby uzytkownik miat nad nimi petng kontrole.
Kompatybilnosé¢

Liste kompatybilnych produktéow mozna sprawdzi¢ online:

www.sommer.eu




Tryby potaczen
Zasadniczo istniejg 2 mozliwo$ci nawigzania potgczenia migdzy urzadzeniem Codema-
ster” a urzadzeniem koncowym, patrz rozdziat ,,Przeglad trybéw” na stronie 10:

1. Tryb standardowy

Uzytkownik loguje si¢ za pomocg swojego smartfona/tabletu lub komputera do sieci WLAN
udostepnionej przez system Codemaster*. Nazwa sieci (adres MAC CodemasterPlus+)
oraz klucz do sieci (symbol klucza) sg nadrukowane z tytu systemu Codermaster®.
Nastegpnie za posrednictwem przegladarki (http://codemasterplus.lokal) lub aplikacji
Android urzgdzenia koncowego mozna wywotac interfejs uzytkownika.

= Upewnic sig, ze system Codemaster” nie jest juz potgczony z hotspotem.

* W celu korzystania z trybu standardowego nie jest wymagana zmiana ustawien
smartfona/tabletu.

« Jezeli w trybie standardowym wystapig problemy z potaczeniem, mozna przejs¢
do trybu hotspotu.



2. Tryb hotspotu

System Codemaster* loguje sie w hotspocie mobilnym smartfona/tabletu/komputera.

« Tryb hotspotu jest dostepny do wszystkich wersji systemu Android i Windows 10.

* W celu skorzystania z trybu hotspotu w systemie Android i Windows nalezy zmieni¢
ustawienia hotspotu mobilnego smartfona/tabletu/komputera zgodnie z opisem od strony
Strona 20. Niezbedne informacje sg nadrukowane z tytu systemu Codemaster®.

« Smartfon/tablet lub komputer nadal moga stuzy¢ jako hotspot mobilny do innych zasto-
sowan. — Nalezy przy tym pamietac, ze w celu zalogowania sig do hotspotu mobilnego
kazde urzadzenie koricowe wymaga nowych danych logowania Codemaster*.

« Nastepnie za posrednictwem przegladarki (codemasterplus.mshome.net) lub aplikacji
Android urzgdzenia koncowego mozna wywota¢ interfejs uzytkownika.

Przeglad trybow

Tryb standardowy Tryb hotspotu

Przegladarka (wszystkie urzadzenia
koncowe)




Dane techniczne

Zasilacz — wejscie

Napiecie znamionowe

Zasilacz — wyjscie

1



Ztacza i diody LED

Zasilacz

Dioda stanu

Dioda Wi-Fi

Gniazdo pamigeci Memo




Sekwencje migania

Dioda stanu

Znaczenie

Swieci na czerwono [ |

Pamie¢ Memo nie jest podtagczona

Swieci na zielono .

Pamig¢ Memo jest podtgczona i gotowa do zapisu danych

Dioda Wi-Fi

Znaczenie

Swieci na zielono [ |

Potgczona z Wi-Fi

Miga na zielono .

Urzadzenie komunikuje sie przez Wi-Fi

Swieci na czerwono .

Brak potgczenia Wi-Fi

Miga na czerwono .

Préba nawigzania potgczenia w trybie hotspotu




Codemaster*

coo ¥)

Codemaster*

Zasilacz

Skrécona instrukcja




Przygotowanie urzadzenia
Codemaster* do pracy

1. Podtgczy¢ zasilacz do urzadzenia
Codemaster”.

L3 WSKAZOWKA

Adres MAC oraz hasto Wi-Fi, ktére sg nadruko-
wane na odwrocie urzadzenia, nalezy zanotowac
jeszcze przed podtaczeniem urzadzenia Codema-
ster* do zasilania, aby mie¢ je pod reka w trackie
wpisywania tych danych.

odemaster+
Totanummer

MAC Addres: XXX

15

N

Z of

2. Podtaczy¢ do zasilania.

= Sprawdzi¢, czy dioda Wi-Fi $wieci
sie na czerwono.



Nawigzywanie potaczenia
z urzagdzeniem Codemaster*

W-LAN "4.\\\

MUSTER-W-LANO1

CodemasterPlus-XX-XX-XX-XX-XX-XX

=0 password:

v

>

MUSTER-W-LANO3

1. Otworzy¢ okno opcji sieciowych
na urzadzeniu koncowym.
= Na liscie pojawi sie sie¢ Wi-Fi urza-
dzenia Codemaster®. Nazwa sieci
sktada sie z nazwy ,,Codemaster-

Plus” oraz adresu MAC urzadzenia.

2. Wybra¢ potgczenie Wi-Fi.

3. Wpisac zanotowane hasto i potwierdzic,
patrz Strona 15.

= Dioda Wi-Fi zmienia kolor z czerwo-
nego na zielony.



Wywotanie interfejsu uzyt-
kownika za posrednictwem
przegladarki
@ @ [p7codemasterplusTokal_
(B ]G NP R I

(o]

3o

4. Otworzy¢ przegladarke na urzadzeniu
koncowym i uruchomi¢ interfejs
uzytkownika Codemaster*.

= Wariant A:
w pasek adresu wpisac
http://codemasterplus.lokal
i potwierdzi¢

= Wariant B:
w pasek adresu wpisa¢ 192.168.2.1
i potwierdzi¢

B md VSKAZOWKA

»  Aby szybciej uruchamia¢ interfejs uzytkow-
nika w przysztosci, w przegladarce mozna
utworzy¢ zaktadke.

» Instrukcja dotyczaca zarzgdzania nadajnika-
mi, patrz Strona 27.

: Wywotywanie interfejsu uzyt-
: kownika za posrednictwem
: aplikacji (do wersji Android 8)

=
m

(SOMMER)

master+

i 1. Otworzy¢ aplikacje Codemaster®
na tablecie lub smartfonie.

App Download

i hitps:/iplay.google.



Welcome to Codemaster+!
How would you like to connect?

Connect to the power supply

Turn on the device by connecting it to the
power supply. If the device was already

powered up, unplug it first!

3. Postepowac zgodnie z instrukcjami
na ekranie.

2. Wybra¢ ,, Tryb standardowy” i nacisngé¢
»Start”.




ryb standardowy

Connect to your device via WiFi

START WIFI SCAN

Connect to your device via WiFi

START WIFI SCAN

O Codemaster-00-21-E2-00-1C-63

4. Nacisng¢ ,,ROZPOCZNIJ SKANOWA-
NIE W POSZUKIWANIU SIECI WLAN”.

5. Wybra¢ zadang sie¢ WLAN urzadzenia
Codemaster”.




Nawigzywanie potaczenia
za posrednictwem aplikacji (do :
urzadzen z systemem Android)

Emd WSKAZOWKA

Warunkiem jest pobranie aplikacji Codemaster*
z Google Play i zainstalowanie jej.

master+

1. Otworzy¢ aplikacje Codemaster*
na tablecie lub smartfonie.

App Download

https:/play.google. id=

20

Welcome to Codemaster+!

Please make sure that your Codemaster+ has the

latest firmware installed. If necessary, update your

Codemaster+'s firmware with SOMMERsuite on a
Windows PC

. Nacisng¢ ,,Start”, aby kontynuowac.




Hotspot name (SSID):
CodemasterPlus + last 4 characters of the
MAC address

Hotspot password:
Last 4 characters of the MAC address +
printed key

Example:

Password: 184026080

OPEN HOTSPOT SETTINGS

3. Nacisng¢ ,,Pokaz ustawienia = Podczas konfiguracji hotspotu nalezy
hotspotu”, aby skonfigurowa¢ hotspot zwroéci¢ uwage na pisownig (wielka/
na urzadzeniu zgodnie z ilustracjg. matg literg).
= Nastepuje zamkniecie aplikacji = Urzadzenie wymaga potwierdzenia

Codemaster* i przejscie do ustawien w celu wytgczenia sieci WLAN.
urzgdzenia.

= Dane wymagane do konfiguracji
mozna odczyta¢ na odwrocie
urzgdzenia Codemaster*.

21



Przyktad:

Ustawienia hotspotu
na smartfonie/tablecie

Configure Mobile Hotspot

Tabliczka znamionowa urzadzenia : Network name
Codemaster* ; CodemasterPlus {C63)
Hide my device
Codemaster+
Securty
$11489-00001 WPA2 PSK v

MAC Address: 00-21-E2-00{1C-63

=OG=) :"\..

868 MHz
Enter password of at least 8 characters.

Show advanced options

Cancel

4. Zapisa¢ konfiguracje.

5. Powrdci¢ do aplikacji Codemaster*.

22



Connect to the power supply

Turn on the device by connecting it to the
power supply. If the device was already
powered up, unplug it first!

Verify LED color

Does the upper LED turn steady green? This can take
up to 20 seconds.

i 6. Aby zakonczy¢ konfiguracjg, postgpowac
zgodnie z instrukcjami na ekranie.

= Jezeli zgodnie z opisem dioda
LED nie zacznie miga¢ po uptywie
20 sekund, lecz bedzie sig $wieci¢ na
czerwono, nalezy powréci¢ do usta-
wien hotspotu i wprowadzi¢ prawidto-
we hasto, patrz Strona 22.

L md WSKAZOWKA

» Instrukcja dotyczaca zarzadzania nadajnika-
mi, patrz Strona 27.

23



Nawigzywanie potaczenia z
hotspotem Windows

Ponizej opisano ustawienia domysine
w systemie Windows 10.

%

Night ight

5 Edit qu
@

Allsettings  Network Connect

) [~

1. Otworzy¢ centrum akcji
(patrz ekran — kursor)

= otworzy sie nastepujacy interfejs 3. Klikng¢ okno

,»Przejdz do ustawien”.

= otworzy si¢ okno ustawien hotspotu
mobilnego

2. Prawym przyciskiem myszy kliknij
hotspot mobilny.

= Otworzy sie okno wtasciwosci.

24



Tabliczka znamionowa urzgdzenia

e Mobiler Hotspot Codemaster*
CI Share my Intemet connection ith other devices
e Codemaster+

werk und Internet
Share my Intemet connection from S11489-00001

B
MAC Address: 00-21-E2-00(C-63)

wian
Share my Itemet connecton over : =<) . @;

et @ wri
868 MHz
o O Setean
\en Networkname
Network passord: ) .
e Edit network info
Flugzeugmodus Network band:

== hange the network e and password U ol people use foryour shred connecion

Mobiler Hotspot B
(Y Network rame

4. Klikng¢ przycisk ,,Edytuj”, aby zmieni¢
ustawienia hotspotu mobilnego.

Network band

5. Dokona¢ nastgpujgcych ustawien
w hotspocie mobilnym.

25



« Nazwa sieci:
(przykfad, patrz rys.)

« Hasto do sieci:
(przyktad, patrz rys.)

: Wywotanie interfejsu uzyt-
i kownika za posrednictwem
i przegladarki

« Zakres czestotliwosci sieci: ;
(zawsze 2,4 GHz) @ plus.mshome.net

— Sprawdzi¢ i zapisa¢ wpisy.

*

Not connected

@ @

o8-
Night light  CodemasterPlu;

&

Network
2

Focus assist

1. Otworzy¢ przegladarke na urzadzeniu
koncowym i uruchomi¢ interfejs
uzytkownika Codemaster*.

6. W Centrum akcji aktywowaé hotspot = w pasek adresu wpisa¢ codemaster-
mobilny — lewy przycisk myszy na H plus.mshome.net i potwierdzi¢
przycisk ,,Hotspot mobilny”.

= Po aktywowaniu przycisk podswietli ‘ WSKAZOWKA

sie na niebiesko i wyswietli sig Aby szybciej uruchamiac interfejs uzytkow-

nadana wczesniej nazwa hotspotu nika w przysztoéci, w przegladarce mozna
H utworzy¢ zaktadke.

» Instrukcja dotyczgca zarzadzania nadajnika-
mi, patrz Strona 27.

26



Strona gtéwna

Q ® |nup. .lokal Tryb standardowy
@ @ [codemasterplus.mshome.net Tryb hotspotu
A o
SOMMER)
Z il i C +
Al
Obiekty Materiaty pomocnicze

Objasnienie terminologii:

Obiekt Jednostka zarzgdzana przez Codemaster®, ktéra moze zawierac kilka
urzgdzen (napgdow lub odbiornikéw).

Urzadzenie = Naped lub odbiornik, ktory jest przyporzadkowany do danego obiektu
i zarzadzany przez Codemaster”.

Nadajnik Nadajnik radiowy, ktéry przesyta polecenia do urzadzenia i zarzadzany
jest przez Codemaster®.

27



Zarzadzanie nadajnikami

Urzadzenie 1
Postdj dla pracownikow

Nadajnik 1
Pan Mller

Obiekt
Ulica 1

Nadajnik 1
Flota 1

S

Nadajnik 5

Pan Schmitz

Nadajnik 3
R / Farrime =,
Nadajnik 2 Nadajnik 4
Pani Schulz Pani Meyer

s

<

Urzadzenie 2
Garaz

ol

Nadajnik 2
Flota 2

=




Obstuga interfejsu uzytkownika

Obstuga interfejsu uzytkownika jest prosta i intuicyjna. Aby przeprowadzi¢ rézne procedury
programowe majace na celu konfiguracje i zarzadzanie nadajnikami, wystarczy stosowac
sig do instrukcji i zalecen programu. W zwigzku z tym w niniejszym podreczniku nie opisa-
no wykonania poszczegélnych czynnosci krok po korku (np. utworzenie nowego obiektu).
Na kolejnych stronach przedstawione zostang jedynie punkty i terminy, ktére moga okaza¢
sie nieoczywiste lub od poczatku by¢ niezrozumiate dla niektérych uzytkownikow.

W przypadku trudnosci podczas uzytkowania urzadzenia Codemaster* nalezy zgtosic¢

sie do sprzedawcy lub skontaktowac sie z infolinig techniczng firmy SOMMER Antriebs-
und Funktechnik GmbH.

Infolinia techniczna:
‘Y +49 (0) 900 1800-150
L

(0,14 €/minute z niemieckiej sieci stacjonarnej, ceny za korzystanie z telefonii
komorkowej mogg sie réznic)

29



Struktura programu

| (Edymiobiee]
NP (Weoyajz pamicciMemo)

Pokaz zawartos¢ pamieci Memo

\‘ Szukaj nadajnika
Usur pamie¢ Memo

\

Narzedzia

w
o




Weczytywanie z pamigeci Memo

Po kliknigciu opcja ta otwiera urzgdzenie,
ktore jest przyporzagdkowane do pamiegci
Memo wiozonej do Codemaster®.

Importowanie urzadzenia

Urzadzenia, ktére dotychczas nie byly za-
rzadzane przy uzyciu Codemaster®, mozna
z czasem zaimportowac i zarzagdzac nimi
przez Codemaster”.

31

2.

Dodawanie nadajnika

i d WSKAZOWKA

Dodawanie nadajnika do urzgdzenia

» W celu dodania nadajnika potrzebna
jest pamie¢ Memo. Podtgczy¢ pamie¢
Memo do urzadzenia Codemaster”,
patrz Strona 36.

» Aby doda¢ nadajnik, nalezy utworzy¢

obiekt oraz doda¢ urzadzenie.

1. Otworzy¢ obiekt.
Otworzy¢ urzadzenie.

. Wiozy¢ pamig¢ Memo do urzgdzenia
Codemaster*.

. Wybra¢ Dodaj nadajnik.

= Dalszy przebieg dziatania zalezny
jest od wybranej konfiguraciji
nadajnikow.
Procedure mozna przeprowadzi¢
krok po kroku zgodnie z wariantami,
ktére sg proponowane w interfejsie
uzytkownika.



Edycja nadajnika

Edycja juz zidentyfikowanego nadajnika,
np. zaprogramowanie dodatkowego
nadajnika, aktywacja kolejnego kanatu
radiowego itp.

1.
2.

3.

Otworzy¢ obiekt.
Otworzy¢ urzadzenie.

Zaznacz wybrany nadajnik .

. Wybra¢ Edytuj nadajnik.

= Dalszy przebieg dziatania zalezny
jest od wybranej konfiguraciji
nadajnikéw.
Procedure mozna przeprowadzic¢
krok po kroku zgodnie z wariantami,
ktére sg proponowane w interfejsie
uzytkownika.

: Usuwanie nadajnika

Selektywne usuwanie nadajnika z urza-
dzenia

1. Otworzy¢ obiekt.

2. Otworzy¢ urzadzenie.

3. Zaznacz wybrany nadajnik .

4. Wybraé¢ Usun nadajnik.

32



Zdalne dodawanie nadajnika

Dodawanie do urzgdzenia kolejnego
nadajnika, bez koniecznosci pracy
na miejscu przy obiekcie.

1. Otworzy¢ obiekt.

2. Otworzy¢ urzadzenie.

3. Wybraé¢ Dodaj nadajnik zdalnie.

= Dalszy przebieg dziatania zalezny
jest od wybranej konfiguraciji
nadajnikow.
Procedure mozna przeprowadzi¢
krok po kroku zgodnie z wariantami,
ktére sg proponowane w interfejsie
uzytkownika.

. Wybra¢ Przeslij dane na nadajnik.

= Jezeli nie trzeba juz dodawa¢ zdalnie
dodatkowych polecen.

urzgdzenia.

. Nacisng¢ dowolny przycisk nadajnika
w obszarze zasiegu urzgdzenia
(lokalnie).

= Nowy nadajnik zostat zaprogramowa:
ny w wybranym urzadzeniu.

. Wystaé¢ nadajnik do uzytkownika danego :

: Zdalne dodawanie dodatkowego
olecenia

Emd WSKAZOWKA

W przypadku kazdego nadajnika mozna zdalnie
dodac¢ 4 polecenia.

Przyporzadkowanie dodatkowego przycisku
: nadajnika do kanatu.

i 1. Zaznaczyé urzadzenie .

2. Wybraé¢ Dodaj zdalnie dodatkowe

polecenie.

= Dalszy przebieg dziatania zalezny
jest od wybranej konfiguraciji
nadajnikow.
Procedure mozna przeprowadzi¢
krok po kroku zgodnie z wariantami,
ktére sg proponowane w interfejsie
uzytkownika.

. Wybra¢ Przeslij dane na nadajnik.
= Jezeli nie trzeba juz dodawac zdalnie
dodatkowych polecen.
Jezeli nadajnik nalezy dodac¢ zdalnie
na wigcej niz jednym urzgdzeniu, mozna
: wybra¢ opcje Dodaj zdalnie nadajnik w ko-
ejnym urzgdzeniu .
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Zdalne dodawanie nadajnika w kolejnym
urzadzeniu

Emd WSKAZOWKA

W przypadku kazdego nadajnika mozna zdalnie
dodac 4 polecenia.
1. Wybra¢ Dodaj zdalnie nadajnik

w kolejnym urzgdzeniu.

2. Otworzy¢ obiekt.

3. Otworzy¢ urzadzenie.

= Dalszy przebieg dziatania zalezny
jest od wybranej konfiguracji
nadajnikow.
Procedure mozna przeprowadzi¢
krok po kroku zgodnie z wariantami,
ktére sg proponowane w interfejsie
uzytkownika.

4. Wybra¢ Przedlij dane na nadajnik.

= Jezeli nie trzeba juz dodawac¢ zdalnie :

dodatkowych polecen.
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: Zdalne zamienianie nadajnika

amiana w danym urzadzeniu zapro-

i gramowanego nadajnika, poniewaz np.

wczesniejszy whasciciel po wyprowadzeniu
sie nie oddat nadajnika zarzadcy.

Podobnie jak w punkcie dotyczacym

: ,zdalnego dodawania”, réwniez podczas
: ,zdalnej zamiany” nie ma koniecznosci

pracy na miejscu przy obiekcie.

1. Otworzy¢ obiekt.

2. Otworzy¢ urzgdzenie.

. Zaznacz wybrany nadajnik .
4. Wybra¢ Zamien zdalnie nadajnik.

5. Zaznaczy¢ urzadzenia, w ktorych nalezy
zamieni¢ zdalnie nadajnik (jezeli
nadajnik jest przyporzadkowany do kilku
urzadzen).



md WSKAZOWKA

Nadajnik mozna zdalnie doda¢ maks. w 4 urza-
dzeniach.
6. Wybraé¢ Przeslij dane na nadajnik.

= Jezeli nie trzeba zdalnie zamienia¢
nadajnika w innym urzadzeniu.

urzgdzenia.

. Nacisng¢ dowolny przycisk nadajnika
w obszarze zasiegu urzadzenia
(lokalnie).

= Nowy nadajnik zostat zaprogramowa-

ny w wybranym urzgdzeniu.
= Stary nadajnik zostat skasowany
z urzadzenia.

. Wysta¢ nadajnik do uzytkownika danego :

: Dodawanie serii nadajnikéw
Bl WSKAZOWKA

» W celu dodania serii nadajnikéw
potrzebna jest pamig¢ Memo. Pod-
faczy¢ pamie¢ Memo do urzadzenia

Codemaster*, patrz Strona 36.
: Dodawanie do urzgdzenia kilku nadajnikow,

: bez koniecznosci przeprowadzania osobnej
konfiguracji dla kazdego nadajnika.

1. Otworzy¢ obiekt.
2. Otworzy¢ urzadzenie.

. Podtgczy¢ pamige¢ Memo do urzadzenia
Codemaster®, Strona 36.

. Wybra¢ Dodaj seri¢ nadajnikow.

= Dalszy przebieg dziatania jest
zalezny od wybranej konfiguracji
nadajnikéw.
Procedure mozna przeprowadzi¢
krok po kroku zgodnie z wariantami,
ktére sg proponowane w interfejsie
uzytkownika.
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. Zapisa¢ dane w pamieci Memo.

. Wyciggna¢ pamie¢ Memo.

© N o O

. Uruchomi¢ urzadzenie.

= Nadajniki sg gotowe do uzytkowania. :

Podtaczanie pamieci Memo
do urzadzenia Codemaster*

. Podtgczy¢ pamigé Memo do urzadzenia.
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Opis
SOMMERSsuite to oprogramowanie do

zarzgdzania produktami firmy SOMMER:
SOMIink i Codemaster*.

Dla obu urzgdzen do wyboru sg dwie opcje:

Aktualizacja

« Sprawdza, czy dla danego pro-
duktu jest dostgpna aktualizacja
oprogramowania sprzgtowego.

« Pobiera aktualizacje na komputer.

* Przenosi aktualizacje na dane
urzadzenie.

Kopia zapasowa

md WSKAZOWKA

Uzytkownik urzadzenia Codemaster*
jest odpowiedzialny za bezpieczenstwo
danych.

Zalecane jest, aby regularnie tworzy¢
kopie zapasowg danych w celu ich
zabezpieczenia.

« Funkcja tworzenia kopii zapasowej:

Tworzy kopie zapasowg danych dotycza-
cych obiektu zapisanych na urzadzeniu
Codemaster* i zapisuje na komputerze.

Funkcja przywrécenia kopii zapasowej:

rzywraca wczesniej utworzong kopig
i zapasowg na urzadzeniu Codemaster.

Warunki

Aby zainstalowa¢ i uzywaé SOMMERsuite,
konieczne jest spetnienie nastgpujgcych

: kryteriow:

i « Urzadzenie koncowe obstugujgce
potaczenie Wi-Fi, z systemem MS Win-
dows 7 i nowszym

« Potgczenie internetowe

: Instalacja
som4.me/sommersuite
1. Klikng¢ link i pobra¢ SOMMERsuite.

2. Zainstalowa¢ SOMMERsuite.
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Aktualizacja
1. Uruchomi¢ SOMMERsuite.

i o s o

@(j‘ Lo

O Spache b

s ~

SOMMERsuite

2. Wybra¢ przycisk ,,Updater”.

Konieczne jest potgczenie
internetowe!

u.sm....

©(SOMMER | Updater

o e e

& e

4. Wybrac¢ urzadzenie, na ktérym
ma zosta¢ pobrana aktualizacja.

o

- ©(SOMMER) Updater

: 5. W razie potrzeby wpisac¢ hasto i
potwierdzi¢ przyciskiem ,,OK”.

(] SBMI'“ i éhs(;mnin\ Updater

= Proces aktualizacji przebiega
automatycznie.

3. Klikng¢ ,,Rozpocznij aktualizacje”.
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Tworzenie kopii zapasowej

O Spache b

spacre opsonn tate

SOMMER| SOMMERsuite

@l MMER | Backup

Dateen von Codemaster+ hernteriden
20 vchy erseeen

Temparire Dsteen schen

Bockp 20181119_1318_CodemasterPs

#1285 e erfopech ereekt

6. Wybrac przycisk ,,Kopia zapasowa

e

@ | ER | Backup

P |
—

osminminn

7. Wybrac¢ urzadzenie, dla ktérego ma
zosta¢ utworzona kopia zapasowa

8. Klikna¢ ,,Utwérz kopie zapasowa”
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= Proces tworzenia kopii przebiega
automatycznie.

= Rejestr danych pojawi sig na liscie




Przywracanie kopii zapasowej

e

SOMMER| SOMMERsuite

9. Wybra¢ przycisk ,,Kopia zapasowa”.

@©(SOMMER | Backup

S 1 Ve

10.Wybra¢ urzadzenie, na ktérym kopia
zapasowa ma zosta¢ przywrécona.

11.Wybra¢ z listy dowolny rejestr danych.

12.Kliknaé ,,Przywréé”.

@[SOM!] Backup

[——"
Besehende Dt v Codeter B
Outn afCademasars b
[E———
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= Dane zostajg przestane
do urzadzenia.
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