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Notas para a utilizagio correta do Codemaster*

L dll NOTA
« Usar apenas em locais secos
« Limpeza apenas com um pano seco
— « Eliminagdo de acordo com os regulamentos locais



Utilizagao prevista

O Codemaster* destina-se a gestdo de emissores radio e recetores conjpatl'veis com
SOMloq 2 da empresa SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH. E estabelecida
uma ligagdo Wi-Fi entre o Codemaster® e um terminal no qual esta instalado um browser
de Internet atual ou a aplicagdo Android do Codemaster*.

No browser ¢ ativado o endereco atual do Codemaster* e, deste modo, aberta a interface
para a gestdo de emissores. Ao utilizar a aplicacdo, a interface é automaticamente ativada
apos a configuragdo do Codemaster®.

A comunicagéo entre o Codemaster” e os emissores radio é realizada através de uma
ligagao radio. A gestdo dos emissores é realizada dentro da interface do utilizador. Para
a transmiss&o de configuragdes realizadas no Codemaster* necessita de um médulo de
memoria (Memo) adicional.

Utilizacao contraria as disposigcoes

Qualquer utilizagdo que néo esteja mencionada no ponto "Utilizagdo conforme as disposi-
cOes" é considerada incorreta.

Além disso, a abertura da caixa, bem como a realizagdes de alteragdes no hardware sao
consideradas como nao adequadas.



Links

Pagina web da SOMMER
www.sommer.eu

Manuais de montagem e operacédo
www.som4.me/man
SOMMERsuite

www.som4.me/sommersuite

FCC /IC Statement (EUA/Canada)

Art.No.: S11489-00001 / 922,5 MHz

This device complies with FCC rules part 15. The operation of this device is subject
to the following conditions:

1) This device may not cause harmful interference, and

2) This device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation!


http://www.sommer.eu
http://www.som4.me/man
http://www.som4.me/sommersuite

Declaragao de conformidade (UE)
N.° art.: $11342-00001 / 868,95 MHz

Declaragao de conformidade UE
SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH
Hans-Bdckler-Strale 27
73230 Kirchheim/Teck
Germany
declara pela presente que o produto abaixo designado cumpre os requisitos basicos da diretiva 2014/53/

UE (Radio Equipment Directive) quando utilizado corretamente, tendo sido ainda aplicadas as normas
listadas de seguida.

Normas aplicadas (se aplicavel): Versao:
+ EN 62368-1 2016-05
+ EN 62479:2010 2011-09
+ EN 300 220-1 2017-05
+ EN 300 220-2 2017-05
+ EN301489-1
+ EN301489-3 2013-12
+ EN 300328 2017-02
Produto Numero de artigo Frequéncia
Codemaster” §11489-00001 868,95 MHz

Aempresa SOMMER Antriebs- und Funktechnik GmbH é ica responsavel pela elaboragéo da declaragao de
conformidade. O responsavel pela elaboragéo da documentagao técnica € o signatario.

[ :%99\ L
Kirchheim, 04.09.2018 c €

Jochen Lude
esponsavel pelos documentos



Descrigao das fungoes
Com o Codemaster* consegue organizar e gerir centralmente objetos com muitos emis-
sores manuais.

A necessidade de programar ou eliminar emissores manuais no proprio local deixa de
existir.

O aparelho possui um médulo de radio, um modulo Wi-Fi interno e um servidor web cuja
interface do utilizador pode ser diretamente aberta pelo terminal.

Assim, ndo necessita de uma ligagédo a Internet.

Visto todos os dados serem editados e memorizados no Codemaster* e na memoria
adicional Memo, nao ocorre uma transmissao de dados para servidores externos.
Os objetos que sdo geridos pelo Codemaster* encontram-se bloqueados contra a progra-
macéo normal de emissores e, assim, o utilizador mantém todo o controlo.

Compatibilidade

Uma lista dos produtos compativeis pode ser consultada online:

www.sommer.eu




Modos de ligacao
Por norma, existem 2 possibilidades de estabelecer uma ligagéo entre o Codemaster* e
um terminal, consulte o capitulo “Vista geral dos modos” na pagina 10:

1. Modo padrao

O utilizador inicia a sessdo com o seu smartphone/tablet ou PC na rede Wi-Fi disponibili-

zada pelo Codemaster*. O nome da rede (enderego CodemasterPlus+MAC), assim como
o codigo da rede (chave) estdo impressos na parte de tras do Codemaster*. Em seguida,
a interface do utilizador pode ser aberta através do browser (http://codemasterplus.lokal)

ou da aplicagéo Android do terminal.

« Certificar-se de que o Codemaster* ndo se encontra ja conectado a um hotspot.

« Para o modo padrdo nao necessita realizar adaptagdes nas configuragdes do smartpho-
ne/tablet.

« Se, no modo padréo, ocorrerem problemas de ligagao, existe a possibilidade de mudar
para o modo hotspot.



2. Modo hotspot
O Codemaster* conecta-se ao hotspot mével do smartphone/tablet/PC.

« O modo hotspot esta disponivel para todas as versdes Android e Windows 10.

« Para poder usar o modo hotspot, & necessario adaptar as configuragdes Android e
Windows para o hotspot mével do smartphone/tablet/PC de acordo com a descrigdo a
partir da Pagina 20. As informagdes necessarias estdo impressas na parte de tras do
Codemaster”.

O smartphone/tablet ou PC pode continuar a ser utilizado como hotspot mével para
outras aplicagbes. — E necessario ter em atengdo que para iniciar a sessdo no hotspot
moével sdo validos os novos dados de inicio de sessédo do Codemaster* para cada
terminal.

Em seguida, a interface do utilizador pode ser aberta através do browser (codemaster-
plus.mshome.net) ou da aplicagdo Android do terminal.

Vista geral dos modos

Modo padrao

Aplicagdo Android (até, inclusive, versdo
8 do Android)




Dados técnicos

Entrada da fonte de alimentagao

Tensao nominal

Saida da fonte de alimentagdo

1



Interfaces e LED

Fonte de alimentagédo

LED de estado

LED de Wi-Fi

Ranhura para Memo




Codigos intermitentes

LED de estado Significado

Acende a vermelho . Nenhum Memo encaixado

Acende a verde . Memo encaixado e pronto para memorizar os dados
LED de Wi-Fi Significado

Acende a verde . Ligado ao Wi-Fi

Pisca a verde . Aparelho comunica através de Wi-Fi

Acende a vermelho . Sem ligagdo Wi-Fi

Pisca a vermelho . Tentativa de ligagdo no modo hotspot




Codemaster*

coo ¥)

Codemaster*

Fonte de alimentagéao

Instrugdes resumidas




Preparar o Codemaster*

N

Z of

1. Encaixar o Codemaster* e a fonte de
alimentagéo.

Lmd CONSELHO

Para que os dados estejam rapidamente disponi-
veis durante a introdug&o posterior dos mesmos,
anote o enderego MAC e a palavra-passe Wi-Fi
impressos na parte de trés do aparelho antes de
encaixar o Codemaster®.

MAC Adores: XXX

2. Estabelecer a alimentacéo de tensao.

= Verificar se o LED de Wi-Fi acende
com cor vermelha




Estabelecer a ligagdo ao Co-
demaster*

CodemasterPlus-XX-XX-XX-XX-XX-XX

1. Abrir as opgdes de rede do terminal.

= Na lista é exibida a rede Wi-Fi
do Codemaster*. O nome da
rede é composta pelo termo
"CodemasterPlus" e o endereco
MAC do aparelho

2. Selecionar a rede Wi-Fi.

W-LAN =
Ol =0 password:
MUSTER W-LANOT
- cecee
[2
> ;
MUSTER-WLANOS 3. Introduzir a palavra-passe anotada e

confirmar, ver Pagina 15.

= LED de Wi-Fi comuta de vermelho
para verde




Abrir a interface do utilizador
através do browser

= CONSELHO

» Para poder abrir mais rapidamente a interface
do utilizador no futuro, existe a possibilidade

@ @ [htip/codemasterplus foka de criar um marcador no browser.

@ ® 19216821 » Consultar as instrugdes para a gestéo de

emissores na Pagina 27.

i Abrir a interface do utilizador
: através da aplicacao (até ver-
séo 8 do Android)

@I >]o

=
m

4. Abrir o browser no terminal e ativar a H (sommER)

+

interface do utilizador do Codemaster”.

= Possibilidade A:
Introduzir http://codemasterplus.
lokal na linha de endereco e
confirmar 1 1. Abrir a aplicagdo do Codemaster* no
— Possibilidade B: i tablet ou smartphone.
Introduzir 192.168.2.1 na linha de
endereco e confirmar

master+

Download da aplicagao




- -

Welcome to Codemaster+!

. h I
»w would you like to connec SORSELIDS PN StRey

Turn on the device by connecting it to the
power supply. If the device was already
f \ powered up, unplug it first!

3. Seguir as indicagdes no ecra.

2. Escolher "Standard-Modus" e tocar
em "Start".




Modo padrao

Connect to your device via WiFi

START WIFI SCAN

Connect to your device via WiFi

START WIFI SCAN

4. Tocar em "WLAN-SCAN STARTEN".

5. Escolher a rede Wi-Fi Codemaster*
pretendida.




Estabelecer a ligacao
através da aplicagao (para
dispositivos Android)

tamd NOTA

O requisito é possuir a aplicagdo Codemaster*
descarregada a partir da Google Play Store e
instalada.

—>

!
(SOMMER!

(SOMMER)

master+

1. Abrir a aplicagdo do Codemaster* no
tablet ou smartphone.

Download da aplicagao

https:/play.google. id=

Welcome to Codemaster+!

Please make sure that your Codemaster+ has the

latest firmware installed. If necessary, update your

Codemaster+'s firmware with SOMMERSsuite on a
Windows PC

20

. Tocar em "Start" e prosseguir.




Hotspot name (SSID):
CodemasterPlus + last 4 characters of the
MAC address

Hotspot password:
Last 4 characters of the MAC address +
printed key

Example:

MAC Address: 00-21-£2-00-18-40

SSID: CodemasterPlus1840
Password: 184026080

OPEN HOTSPOT SETTINGS

3. Tocar em "Hotspot-Einstellungen = Durante a configuragdo do hotspot, &
Anzeigen" para configurar o hotspot no necessario prestar atengéo a grafia
dispositivo, de acordo com a figura. correta (maitsculas/mintsculas).
= Aaplicagdo Codemaster” é fechada = O dispositivo solicitauma

e o sistema comuta para as defini- confirmac&o para desligar o Wi-Fi.

¢oes do dispositivo.

= Os dados necessarios para a
configuragdo podem ser consultados
na parte de tras do Codemaster*.

21




Exemplo:

Placa de caracteristicas Codemaster*

Configuragdes do hotspot no smartpho-
ne/tablet

Configure Mobile Hotspot

Network name

CodemasterPlus @

Codemaster+

$11489-00001

Hide my device

Security

WPA2 PSK v

MAC Address: 00-21-E2-00{1C-63

=0 @559

T~ Password

868 MHz

Enter password of at least 8 characters.

4. Memorizar a configuragéo.

5. Voltar a aplicagdo Codemaster*.

Show advanced options

Cancel

22



Connect to the power supply

Turn on the device by connecting it to the
power supply. If the device was already
powered up, unplug it first!

Verify LED color

Does the upper LED turn steady green? This can take
up to 20 seconds.

YES NO

1 6. Seguir as indicagdes no ecra para

i concluir a configuragéo.

= Se o LED néo comegar a piscar a
verde ap6s 20 segundos, como des-
crito, mas continuar aceso com cor
vermelha, voltar as configuragdes do
hotspot e introduzir a palavra-passe
correta, ver Pagina 22.

L amd CONSELHO

» Consultar as instrugdes para a gestéo de
emissores na Pagina 27.

23



Estabelecer a ligagdo a um
hotspot do Windows

Em seguida, sdo descritas as configuragdes
padrdo do Windows 10.

1. Abrir o centro de agéo (ver figura — seta
do rato)

= a seguinte interface é aberta

2. Clique com o bot&o direito do rato em
Hotspot mével.

= Ajanela das definigbes ¢ aberta

%

Night ight

@
Allsettings  Network Connect

) [~

3. Clicar na janela "Aceder a Definigdes".

= ajanela das definigdes do hotspot
movel é aberta

24



Placa de caracteristicas Codemaster*

Sarsee Mobiler Hotspot H

:I Share my Intemet comection vith ther devices C 0 d ema Ste r+
@ oft

[werk und Intemet

$11489-00001
Share my Intemet connecion from

E MG Address: 00-21-£2004C-6)

wuan = @’
Share my Intemet connection over H
@ 868 MHz
= O sietoon
Networkname:  SOMInk20T! : ;
ke Edit network info
Networkpassord: 20726853
Flugzeugmodus Network band; 246H Change the network name and pssword Uat otherpeople use foryourshared connection,

Edit

Mobiler Hotspot v B Network rame
>

4. Clicar no botdo "Editar" para alterar as
definicdes do hotspot moével.

Network band

5. Efetuar as seguintes configuracdes no
hotspot movel.

25



+ Nome de rede: (exemplo, ver
figura)
« Palavra-passe de rede: (exemplo,
ver figura)
« Frequéncia de rede: (sempre
2,4 GHz)
= Verificar e guardar as introdugdes

*
Not connected

@

@ @

o8-
CodemasterPlu! ode

Nearby sharing

=

Nigh g
&
Network

2

Focus assist

Connect

2

Al settings Project

Screen snip

6. No centro de agéo, ativar o hotspot
movel — botao esquerdo do rato no
botéo "Hotspot movel".

= O botéo fica azul em caso de
ativacdo e o nome do hotspot

anteriormente especificado é exibido

i Abrir a interface do utilizador
i através do browser

plus.mshome.net

3]

1. Abrir o browser no terminal e ativar a
interface do utilizador do Codemaster®.

= Introduzir codemasterplus.
mshome.net na linha de endereco
e confirmar

N N SELHO

» Para poder abrir mais rapidamente a interface
do utilizador no futuro, existe a possibilidade
de criar um marcador no browser.

Consultar as instrugdes para a gestdo de
emissores na Péagina 27.

26



Pagina inicial

O @ [ lokal Modo padréo

@ @ [codemasterplus.mshome.net Modo hotspot

o

]

SOMMER

~

Gestdo de emissores Codemaster*

A

Objetos Meios auxiliares

Descrigao dos termos:

Objeto Uma unidade gerida através do Codemaster* que pode conter varios
aparelhos (automatismos ou recetores)

Aparelho Um automatismo ou um recetor que esta atribuido a um objeto e que é
gerido pelo Codemaster*

Emissor Um emissor radio que envia comandos ao aparelho e que é gerido

pelo Codemaster”

27




Gestao de emissores

Object
1, High Street

Device1l Device2
Employee car park Garage

TN

Transmitter 1 Transmitter 2
Vehicle fleet 1 Vehicle fleet 2

S

Ms Mller

itter 2
Mr Schulz Mr Meyer

= <




Operacgao da interface do utilizador

A operagéo da interface do utilizador esta concebida de forma intuitiva e autoexplicativa.
Os varios processos do programa para configurar e gerir os emissores podem ser realiza-
dos seguindo simplesmente as instrugdes e as especificagdes do programa. Por isso, os
varios passos para, por exemplo, criar um objeto ndo serdo aqui descrito passo a passo.
Nas seguintes paginas s6 serdo descritos os pontos e os termos que eventualmente ndo
se explicam por si proprios ou ndo sdo conhecidos do utilizador desde o inicio.

Se ocorrerem dificuldades durante a utilizagdo do Codemaster®, por favor, entrar em
contacto com o seu revendedor especializado ou com a hotline técnica da SOMMER
Antriebs- und Funktechnik GmbH.

Hotline técnica:
‘Y +49 (0) 900 1800-150
L

(0,14 €/minuto a partir da rede fixa alema, os precos a partir de redes méveis podem
diferir)

29



Estrutura do programa

Add object
Edit object

&
\/ Load using Memo

Delete object

N

Objects

Find transmitter
Display Memo content

Delete Memo

>

Aids




Carregar através do Memo

Abre o aparelho que se encontra atribuido
ao Memo encaixado no Codemaster* com
um clique.

Importar o aparelho

Os aparelhos que até agora ndo eram
geridos através do Codemaster* podem
ser importados posteriormente para serem
geridos pelo Codemaster* no futuro.

31

¢ Adicionar um emissor

» Para poder adicionar um emissor
necessario um Memo. Encaixar o
Memo no Codemaster®, ver Pagina

36.

» Para poder adicionar um emissor, é
necessario criar um objeto e adicionar
um aparelho.

Adicionar um emissor ao aparelho.
1. Abrir o objeto.

. Abrir o aparelho.
. Encaixar o Memo no Codemaster®.

4. Selecionar Sender hinzufiigen (Adicionar
emissor).

= O processo restante depende da
configuragéo desejada do emissor e
pode ser executado, passo a passo,
de acordo com as possibilidades
disponibilizadas pela interface do
utilizador.



Editar o emissor

Editar um emissor ja conhecido para,
por ex., programar um botéo adicional,
utilizar outro canal de radio, etc.

1. Abrir o objeto.
2. Abrir o aparelho.
3. Assinalar o emissor pretendido .

4. Selecionar Sender bearbeiten (Editar
emissor).

= O processo restante depende da
configuragéo desejada do emissor e
pode ser executado, passo a passo,
de acordo com as possibilidades
disponibilizadas pela interface do
utilizador.

: Apagar o emissor

: Remover um emissor especifico de um
aparelho

1. Abrir o objeto.
2. Abrir o aparelho.
3. Assinalar o emissor pretendido .

4. Selecionar Sender |6schen (Eliminar
emissor).

32



Adicionar remotamente um
emissor

Adicionar outro emissor a um aparelho sem

estar perto do objeto no local.
1. Abrir o objeto.

2. Abrir o aparelho.

3. Selecionar Sender fernerganzen
(Adicionar remotamente emissor).

= O processo restante depende da
configuragédo desejada do emissor e
pode ser executado, passo a passo,
de acordo com as possibilidades
disponibilizadas pela interface do
utilizador.

4. Selecionar Daten an Sender Ubertragen
(Transmitir dados ao emissor).

= Se nao desejar adicionar
remotamente mais comandos

5. Enviar o emissor para o utilizador do
aparelho.

6. Premir qualquer tecla do emissor no
local (dentro da area de recegédo do
aparelho).

33

= O novo emissor encontra-se
programado no aparelho pretendido.



Adicionar remotamente outro comando

tmd NOTA

Por cada emissor podem ser adicionados remota-
mente, no max., 4 comandos.

Atribuir uma tecla do emissor adicional a
um canal.

1. Assinalar o aparelho .

2. Selecionar Weiteren Befehl
fernerganzen (Adicionar remotamente
outro comando).

= O processo restante depende da
configuragédo desejada do emissor e
pode ser executado, passo a passo,
de acordo com as possibilidades
disponibilizadas pela interface do
utilizador.

3. Selecionar Daten an Sender lbertragen
(Transmitir dados ao emissor).

= Se nao desejar adicionar remota-
mente mais comandos.

Se desejar adicionar remotamente o emis-
sor a mais do que um aparelho, pode-se
selecionar a op¢do Sender in weiterem

Gerat fernerganzen (Adicionar remotamente

0 emissor a outro aparelho).

i Adicionar remotamente o emissor a
: outro aparelho

tamd NOTA

Por cada emissor podem ser adicionados remota-
mente, no max., 4 comandos.
1. Selecionar Sender in weiterem Geréat
fernerganzen (Adicionar remotamente o
emissor a outro aparelho).

2. Abrir o objeto.

3. Abrir o aparelho.

= O processo restante depende da
configuragéo desejada do emissor e
pode ser executado, passo a passo,
de acordo com as possibilidades
disponibilizadas pela interface do
utilizador.

4. Selecionar Daten an Sender Ubertragen

(Transmitir dados ao emissor).

= Se nao desejar adicionar
remotamente mais comandos.



Substituir remotamente um
emissor

Substituir um emissor conhecido num apa-
relho porque, por ex., o anterior proprietario
néo o devolveu a administragdo em caso
de mudanga.

Tal como acontece no ponto "adicionar
remotamente”, para o ponto "substituir
remotamente” também n&o é necessario
estar no local.

1. Abrir o objeto.

2. Abrir o aparelho.

. Assinalar o emissor pretendido .

. Selecionar Sender fernersetzen
(Substituir remotamente emissor).

. Assinalar os aparelhos nos quais
0 emissor deve ser substituido
remotamente hdl (se o emissor estiver
atribuido a varios aparelhos).

ad NOTA

Um emissor pode ser substituido remotamente, no
max., em 4 aparelhos.

6. Selecionar Daten an Sender Ubertragen
(Transmitir dados ao emissor).

= Se nao desejar substituir
remotamente o emissor em mais
nenhum aparelho.

. Enviar o emissor para o utilizador do
aparelho.

. Premir qualquer tecla do emissor no
local (dentro da area de recegéo do
aparelho).

= O novo emissor encontra-se
programado no aparelho pretendido.

= O emissor antigo foi removido do
aparelho.

35



Adicionar séries de emissores

md NOTA

» Para poder adicionar séries de
emissores € necessario um Memo.
Encaixar o Memo no Codemaster*,
ver Pagina 36.

Adicionar varios emissores a um aparelho
sem ter que realizar separadamente a confi
guracdo para cada emissor.

1. Abrir o objeto.
2. Abrir o aparelho.

3. Encaixar o Memo no Codemaster*
Pagina 36.

4. Selecionar Senderserien hinzufiigen
(Adicionar séries de emissores).

= O processo restante depende
da configuracéo desejada dos
emissores e pode ser executado,
passo a passo, de acordo com as
possibilidades disponibilizadas pela
interface do utilizador.

. Memorizar os dados no Memo.
. Remover o Memo.
7. Encaixar o Memo no aparelho.

8. Colocar o aparelho em funcionamento.
= Os emissores estdo prontos para
serem utilizados.
Encaixar o Memo no
Codemaster*

36



Descrigao

No caso do SOMMERsuite trata-se de um
software para gerir os produtos SOMlink e
Codemaster* da SOMMER.

Para ambos os aparelhos estdo disponiveis
as seguintes opgoes:

Updater

« Verifica se para o produto existe
uma atualizagédo de firmware
disponivel.

« Descarrega atualizagbes para o
computador.

« Transfere as atualizagdes para o
respetivo produto.

Backup

md NOTA

O proprio utilizador do Codemaster* é
responsavel pela copia de seguranga
dos dados.

Recomendamos a realizagdo regular de
copias de seguranga dos dados.

« Criar a fungao Backup:

Cria uma copia de seguranca dos dados
do objeto memorizados no Codemaster* e
grava-a no computador.

Restaurar a fungcdo Backup:

olta a restaurar as copias de seguranga
: criadas no Codemaster®.

Pré-requisitos

Para poder instalar e utilizar o SOMMER-

suite, € necessario cumprir os seguintes

: pré-requisitos:

« Terminal que suporta Wi-Fi com MS Win-
dows 7 ou superior

« Ligacéo a Internet

Instalacao

: som4.me/sommersuite
1. Clicar no Link e descarregar o
SOMMERsuite.

2. Instalar o SOMMERsuite.
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Updater
1. Iniciar o SOMMERsuite.

SOMMER| SOMMERsuite

2. Selecionar o botéo "Updater”.

Aligagao a Internet tem de estar
estabelecida!

@

©(SOMMER| Updater

Du e

® @,‘.::\ S

4. Selecionar o aparelho que deve receber
uma atualizagéo.

= o
i ©(SOMMER | Updater
’ et | e

i 5. Se necessario, introduzir a palavra-
passe e confirmar com "OK".

SOMMER | Updater

= O processo de atualizagdo é
realizado automaticamente.

3. Clicar em "Update starten" (Iniciar
atualizagdo).
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Criar Backup

ot ot

O Spache b

SOMMER| SOMMERsuite

6. Selecionar o botdo "Backup".

== & oo | I
—
=
R -
7. Selecionar o aparelho para o qual deve

ser criada uma copia de seguranga.

8. Clicar em "Backup erstellen™ (Criar
Backup).

@l SOMMER | Backup

Bockp 2018119_1318_CodemasterPs 20 e exflyech ersekt

= O processo da copia de seguranga &
realizado automaticamente

= O conjunto de dados ¢ exibido na
lista
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Restaurar Backup

e

SOMMER| SOMMERsuite

9. Selecionar o botdo "Backup".

E=—

@S ERl Backup

O ] 1 i

10.Selecionar o aparelho no qual os dados
devem ser restaurados.

11.Selecionar o conjunto de dados
pretendido a partir da lista.

12.Clicar em "Wiederherstellen™
(Restaurar).

@S R] Backup

[——
Osn uf Cdemastrs e
Temoorre Deen schn
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= Os dados sao transferidos para o
aparelho.
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